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Einleitung

1 Einleitung

EXCEL ist bereits in seiner Standardform ein machtiges Instrument zur Tabellenkalkulation
mit vielen Formen und Funktionen der Kalkulation, der Datenanalyse und —prasentation. In
Verbindung mit VBA (VISUAL BASIC FOR APPLICATIONS) wird es zu einem noch méachtigeren
Entwicklungssystem, welches es dem Anwender erlaubt, das Spektrum des Programms an
die eigenen Bedurfnisse anzupassen und die Anwendungen betrachtlich zu erweitern.

VBA ist allerdings ein sehr umfangreiches Instrument, dessen Beherrschung stéandige Ubung
erfordert. Es enthélt sehr viele Sprachelemente. Deren vollstandige Behandlung wirde den
Rahmen dieser Broschiire sprengen.

Deshalb erhebt diese Unterlage nicht den Anspruch, VBA vollstéandig zu behandeln, sondern
nur jene Arbeitsanweisungen vorzustellen, die zur Steuerung von VBA-Programmen und die
Erstellung benutzerdefinierter Ablaufe bendtigt werden. Sie soll den Anwender in die Lage
versetzen, das Grundgerist eines VBA-Programms erstellen zu kénnen und dieses um
Anweisungen zu erganzen, die eine der zu losenden Aufgabe angepafite Verarbeitung
mittels eigener Anwendungen gestatten.

Zwar sind die interaktiven Funktionen von EXCEL immer flexibler und umfangreicher
geworden, parallel dazu hat sich aber auch die Programmierbarkeit entwickelt. Aus einer
recht einfachen Makro— Sprache ist eine recht umfangreiche, objektorientierte
Programmiersprache geworden, die den Vergleich mit anderen Entwicklungssystemen nicht
furchten muf3.

Das VBA ist in EXCEL in englischer Sprache implementiert. Die EXCEL — Funktionen sind
jedoch in der deutschen Version von EXCEL in deutscher Sprache definiert, obwohl VBA sie
im Programmcode auf Englisch erwartet.

Kleiner Tip schon an dieser Stelle:

Im leeren Tabellenblatt den Makrorekorder starten, Funktion in eine Zelle eintragen und den
aufgezeichneten Programmcode ins Programm Ubertragen.

Fur die erfolgreiche Arbeit mit dieser Unterlage sind mindestens gute Grundkenntnisse von
WINDOWS und EXCEL erforderlich. Vorausgesetzt werden auch zumindest Grundkenntnisse
des VB (Visual Basic), weil VB den Sprachkern von VBA liefert.

Im Text der Unterlage befinden sich am rechten Textrand Hinweiszeichen mit der folgenden
Bedeutung:

IE Tip aus der Praxis

@ Hinweis
E| Wichtige Hinweise zur Makros, Prozeduren und Funktionen

= Makrobeispiele

Ein Hinweis in eigener Sache:

Mein Dank gilt an dieser Stelle meinem Kollegen Martin Kohl fur die Hilfe bei der Textkorrektur und insbesondere
meinem Sohn Sebastian fur die Geduld bei der Kontrolle und Testen der Programmbeispiele und der Losungen
der Ubungsaufgaben.
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2 Das erste Excel-Programm — ein aufgezeichnetes Makro

EXCEL verfugt, wie alle anderen Office-Programme, tber einen Makro - Recorder, mit dem
sich Aktionen innerhalb der Tabellenblatter oder Arbeitsmappen aufzeichnen lassen. Die
dabei entstehenden Makros sind eine Vorstufe der VBA - Programme. Sie werden vom
Recorder in den VBA — Code umgesetzt und kénnen nachtraglich beliebig erweitert werden.
In vielen Féllen ist ein aufgezeichnetes Makro ein Grundgertst fur ein VBA — Programm oder
liefert Teilldsungen fur ein solches.

Aufgezeichnete Makros stof3en jedoch recht schnell an ihre Grenzen, z.B.:

« Es lassen sich keine Schleifen verwenden, die eine mehrfache Ausfihrung einer Aktion
erlauben.

* An Bedingungen gebundene Sicherheitsabfragen lassen sich beim Aufzeichnen nicht per
Mausklick definieren, was dazu fihrt, da3 vor dem Start des Makros alle notwendigen
Vorkehrungen getroffen werden mussen, welche den korrekten Ablauf garantieren, z.B.
die richtige Zelle markiert oder den Cursor richtig positioniert.

« Der Automatisierungsgrad eines Makros ist sehr gering, da i.d.R. nur seriell ablaufende
Prozesse aufgezeichnet werden.

Ein aufgezeichnetes Makro ist damit ein recht nitzliches Werkzeug, welches jedoch nur eine

Teilautomatisierung von Ablaufen gestattet, die ,Vollautomatik* muf3 programmiert werden.

2.1 Makro aufzeichnen

2.1.1 Eine Beispieltabelle

Als Beispiel soll ein Makro aufgezeichnet werden, welches das Einfligen einer Zeile in eine
bestehende Tabelle incl. dazugehdriger erforderlicher Formeln erméglichen soll.

Die Tabelle soll der Verbuchung von Einnahmen und Ausgaben dienen. Fir jede neue
Eingabe soll eine neue Zeile erzeugt werden.

& =] [ ] | E F e}
Einnahme Emnnabhme Ausgabe Ausgabe
| Beleghir Datum  MwS: Satz brutto natto brutto natto
2
21 :L{“".:I Fav1+C3]
4

Abbildung 1: Tabelle fiir die Makroaufzeichnung

In der Abbildung wurden die bendtigten Formeln sichtbar gemacht.

Das aufzuzeichnende Makro soll nun die folgenden Aufgaben erledigen:
¢ Eine neue Zeile einfigen (hier Zeile 3).

« In die Spalte E der neuen Zeile die Formel =D3/(1+C3) einfligen.

* In die Spalte G der neuen Zeile die Formel =F3/(1+C3) einfluigen.

@ Vor der Aufzeichnung eines Makros muf3 ein definierter Anfangszustand des
Tabellenblattes hergestellt werden, beispielsweise eine bestimmte Zelle mufl3 markiert
werden. Die Kontextanforderungen sollten maglichst minimal sein.

Fur das Beispiel gilt, da3 der Cursor in einer Zeile stehen muf3, Gber der eine neue Zeile
eingefligt werden soll.

@ Die aufzuzeichnenden Aktionen sollten vor der Aufzeichnung getestet werden, um

unnotige Korrekturen im aufgezeichneten Makro zu vermeiden bzw. um nicht unndtig
mehrfach aufzeichnen zu mussen.
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2.1.2 Die Makroaufzeichnung
Die Makroaufzeichnung wird tber die Funktionskombination EXTRAS / MAKRO / AUFZEICHNEN

aufgerufen. Alternativ kann der Schalter ®. der Symbolleiste VISUAL BASIC benutzt werden
(einzublenden Uber ANSICHT / SYMBOLLEISTEN / VISUAL BASIC).

Im nach dem Aufruf der Aufzeichnung erscheinenden Dialogfeld NEUES MAKRO AUFZEICHNEN
sind vor dem Start noch einige Angaben zum Makro zu tatigen:

Miveha Mk adlieichnes

Pelsdronsmes:;

Fi_Zcik | o |

Tasterinmbinstion; Makro spechem o

abrachan
L T [T eempep—" =
predraiurg:
rnﬁ.-:m Biner reLE Dl

Abbildung 2: Makrodefinition

e Der Makroname (hier N_Zeile), maximal 255 Zeichen lang. Der Name muf3 mit einem
Buchstaben beginnen, Leerzeichen und Bindestriche sind nicht erlaubt. Umlaute im
Namen sind zulassig.

¢ Eine Tastenkombination zum Starten des Makros (andere Startalternativen — siehe weiter
im Text). Bei der Eingabe des Buchstabens N im obigen Beispiel wurde die Shift — Taste
gedrickt gehalten, was die Tastenkombination Strg + Shift +N ergibt. Die Angabe der
Start — Tastenkombination ist optional.

« Eine Makrobeschreibung — Information zur Funktion des Makros (optional).
¢ Die Makrozuordnung in der Dropdown-Liste MAKRO SPEICHERN IN:

Makro speichern in:

Diese arbeitsmappe n

Diege Arbeitsmappe K

soll ein Makro der Arbeitsmappe in der er aufgezeichnet wurde, zugeordnet werden, wird
hier DIESE ARBEITSMAPPE gewdhlt, die Auswahl PERSONLICHE MAKRO-ARBEITSMAPPE
macht das Makro allgemeinverfiigbar in allen Arbeitsmappen.

Nach dem Betatigen der Schaltflache Ok wird die Aufzeichnung gestartet. Ab dem Start
werden alle Aktionen — Tastenanschlage, Mentauswahl, Anklicken eines Symbols vom
Makrorekorder aufgezeichnet. In der Programmoberflache erscheint die mit zwei
Schaltflachen versehene Symbolleiste AUFZEICHNUNG:

Uber die linke Schaltflache kann die Aufzeichnung gestoppt werden, die rechte Schaltflache
bestimmt, wie die Positionierung des Zellcursors bei der Aufzeichnung interpretiert wird, z.B.
beim Wechsel von der Zelle A2 zur Zelle A4:

» als absoluter Bezug — gehe zur Zelle A4 (Schaltflache deaktiviert)

e als relativer Bezug — gehe zur zweiten Zelle rechts von der aktiven (Schaltflache ist
aktiviert).

@ Standardmalig arbeitet der Makrorekorder mit absoluten Beziigen. Damit jedoch das

aufzuzeichnende Makro Zeilen an beliebiger Stelle einfliigen kann, ist es nétig fur die

Aufzeichnung die Nutzung der relativen Bezlige zu aktivieren.

Die Aufzeichnung lauft in den folgenden Schritten ab:

1. Damit nach der Ausfihrung des Makros eine Zelle in der Spalte A aktiv wird, ist eine
Zelle dieser Spalte zu aktivieren und anschlieend die Funktionskombination EINFUGEN /
ZEILEN aufzurufen.
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2. Die Zelle der Spalte E der eingefugten Zeile aktivieren und die Formel (hier am Beispiel

der Zeile 5) eingeben:
=D5 / (1+C5)

3. Die Zelle der Spalte G der eingefligten Zeile aktivieren und die Formel (hier am Beispiel

der Zeile 5) eingeben:
=F5 | (1+C5)

4. Letzte Eingabe mit der ENTER — Taste bestatigen und die Aufzeichnung Uber die linke
Schaltflache der Symbolleiste AUFZEICHNUNG beenden.

2.1.3 Die Ausfihrung des Makros

@ Die in diesem und den folgenden Unterkapiteln beschriebenen Techniken des

Makroaufrufs gelten sowohl fiir aufgezeichnete Makros als auch insbesondere fir manuell in
der VBA — Entwicklungsumgebung programmierte VBA-Module.

Ein aufgezeichneter Makro kann Uber die Funktionskombination EXTRAS / MAKRO / MAKROS,
die den MAKRO — Dialog 6ffnet,gestartet werden:

Mokea ________________ K&
o me

=D 3 i I

Bt |

Beariavien |

s G|

Pakroe: in; & Offerear &rbe NS rrappen ﬂ w

Pakrn am 200099 von G s ol

Abbildung 3: Makroaufruf

Das gewiinschte Makro ist aus der Liste (hier nur ein Name) zu wahlen und Uber die

Schaltflache AUSFUHREN zu starten.

FUr die richtige Funktion des im Beispiel aufgezeichneten Makros ist es wichtig, daf3 vor
dem Start die Markierung auf einer Zelle der Spalte A steht.

Das Ergebnis:

s | B | ¢ | D | E | F | G |
MwSt | Einnahme Einnahme Ausgabe @ Ausgabe
i Beleghr  Datum Satz brutto netto brutto netto
Z 123 020599 16% 345 297 4138 0
3 195 030899 16% 0 123 106,0345
4 207 050999 &50% 296 272811 0
5

Abbildung 4: Tabelle nach mehrfacher Ausfiihrung des Beispielmakros

weist noch einige Unzulénglichkeiten insbesondere beziglich der Formatierungen auf. Diese
kénnen vor der Aufzeichnung durchgefihrt werden oder wahrend der Aufzeichnung, womit
die entsprechenden Anweisungen Bestandteil des Makros werden. Aus Grinden der
Ubersichtlichkeit wurde hier darauf verzichtet.
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Zur Information:

Das aufgezeichnete Makro hat den folgenden Inhalt (Erklarung erfolgt weiter im Text):

Sub N Zeil e()
Sel ection. EntireRow. | nsert
ActiveCell .Ofset (0, 4).Sel ect

ActiveCel | . Fornul aR1C1 = "=R(-1]/(1+RC-2])"
ActiveCel |l . O fset (0, 2).Select
ActiveCel | . Formul aR1C1 = "=R(C[-1]/(1+RC[-4])"
ActiveCel |l . O fset (1, -2). Sel ect

End Sub

2.1.4 Verwaltung von Makros

Uber das Dialogfeld aus wird die Makroverwaltung geregelt. Uber die
Schaltflachen ERSTELLEN und BEARBEITEN ist allerdings nicht der Makro — Recorder
erreichbar, sondern die VBA — Entwicklungsumgebung, auf die weiter im Text eingegangen
wird. In dieser Umgebung werden Makros durch direkte Programmierung erstellt.

IE Aufgezeichnete Makros konnen allerdings tiber BEARBEITEN in der VBA — Umgebung
auch nachbearbeitet werden. Durch die Aufzeichnung werden oft Anweisungen in die
Makros ubernommen, die fur die volle Funktionsféahigkeit eines Makros nicht unbedingt
bendtigt werden und auf diesem Wege entfernt werden kdnnen. So sind beispielsweise aus
dem obigen Makro einige Teile von Anweisungen geléscht worden. Man zeichne den Makro
testweise auf, um den Unterschied zu sehen.

Uber die Schaltflaiche LOSCHEN konnen nicht benétigte Makros geléscht werden — dazu
Makro in der Liste markieren und die Schaltflache anklicken.

2.2 Zuordnung zu Tastenkombinationen, Schaltflachen und Mens

Ein Makro kann Uber den oben beschriebenen Weg (s. |Abbildung 3 ) aufgerufen werden.
Diese Technik des Aufrufs ist jedoch relativ umstandlich. Komfortabler ist die Méglichkeit,
Makros, spater auch VBA — Programme, Uber Tastenkombinationen, Schaltflachen oder
Symbolleisten aufzurufen.

2.2.1 Aufruf Gber Tastenkombinationen

Sollte vor der Aufzeichnung keine Tastenkombination fir dem Aufruf zugeordnet worden
sein, kann dieses noch nachtraglich geschehen, indem man die Funktionskombination
EXTRAS / MAKRO / MAKROS aufruft und im Dialogfeld tUber die Schaltflache OPTIONEN die
Zuordnung vornimmt.

@ Viele Tastenkombinationen sind mit EXCEL — Befehlen belegt. Bei der Auswahl sollte

eine freie Kombination gewahlt werden. In EXCEL belegte Tastenkombinationen kénnen in
der Online — Hilfe (hier INDEX) unter dem Begriff TASTENKOMBINATIONEN ermittelt werden.
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2.2.2 Aufruf Uber Schaltflachen

Fur den Makroaufruf mittels einer in das Tabellenblatt integrierten Schaltflache mul3 das
Steuerelement Schaltflache eingefligt und konfiguriert werden.

Uber die Funktionskombination ANSICHT / SYMBOLLEISTEN wird die Symbolleiste FORMULAR

Axoali [™M F & EEGR

Abbildung 5: Symbolleiste Formular

aktiviert (nicht zu verwechseln mit der Leiste STEUERELEMENTE TOOLBOX, die u.a. optisch
zumindest ahnliche Steuerelemente enthalt!).

In der eingeblendeten Symbolleiste wird das Steuerelement SCHALTFLACHE angeklickt und
bei gehaltener linker Maustaste im Tabellenblatt an der gewlnschten Position ein Viereck in
der Grof3e der Schaltflaiche gezeichnet. Nach dem Loslassen der Maustaste erscheint im
Tabellenblatt eine Schaltflache. Die Grol3e, Position und Beschriftung kbnnen nachtraglich
noch veréndert werden.

A E [ ) E F 7} H

Einmahme Finrmhme Rusgabs  Rusgabe
Beleghr  Datum I trutta netho bt rirtta

n Bchalisch |-

Abbildung 6: Schaltflache im Tabellenblatt

Mit dem Loslassen der Maustaste wird ebenfalls ein Dialogfenster fir die Zuordnung eines
Makros zu der eingefugten Schaltflache eingeblendet:
N, | -
sl oraa
|._ i ﬂ
[T — |

It

|
Mo |-. Lol Ry b oy j

Abbildung 7: Zuordnung eines Makros zur Schaltflache
Die Zuordnung wird durch die Markierung des gewiinschte Makros (hier nur ein Name) und
Betatigen der Schaltflache OK erreicht.

Solange sich die in das Tabellenblatt eingefiigte Schaltflache noch im Bearbeitungsmodus
befindet (s. |Abbildung §) kann durch Ziehen mit der Maus ihre Position verandert werden
(den Rahmen anklicken, nicht die Schaltflache !) bzw. tiber die ,Ziehkastchen® ihre GroRRe.

Die Beschriftung der Schaltflache kann beliebig nach dem Markieren des Textes innerhalb
der Flache verandert werden.

Sobald ein Mausklick neben die Schaltflache (ins Tabellenblatt) erfolgt, ist die Schaltflache
aktiv. Ein Klick darauf startet das zugeordnete Makro.

Bitte beachten: Vor der Ausflihrung des Beispielmakros mul3 eine Zelle in der ersten
Spalte markiert sein, da sonst keine korrekte Ausfiihrung maoglich ist.
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IE Soll die Schaltflache nach der Aktivierung nachtraglich bearbeitet werden, kann es nur

im Bearbeitungsmodus geschehen. Dieser ist nur erreichbar, wenn beim Mausklick (linke
Maustaste) die STRG-Taste gedrtickt wird.

@ Fur die Praxis sollte das Verhalten einer Schaltflache beziiglich der Anderung von
ZellengréRen im Tabellenblatt oder beim Einfigen von Zeilen und Spalten festgelegt werden.

Die Schaltflache kann sich an der ZellengréRe, an der Zellenposition oder an beiden
orientieren. Dabei ist zu beachten:

* Ein Steuerelement (hier Schaltflache) sollte moglichst nur eine Zelle Uberdecken.
Uberdeckt es mehrere Zellen, reagiert es auf Anderungen der ZellgroRen und Positionen.

* Soll ein Uber die Grenzen einer Zelle hinausragendes Steuerelement bei Veranderung
der Abmessungen der Zelle unveréndert bleiben, mufd bei aktiviertem Element tber die
Funktionskombination FORMAT / STEUERELEMENT / EIGENSCHAFTEN die Dialogoption VON
ZELLPOSITION UND —GRORE UNABHANGIG aktiviert werden.

e Soll ein in einer Zelle positioniertes Steuerelement mit dieser Zelle ,wandern“ (z.B. beim
Einflgen oder Loéschen von Zeilen / Spalten), ist in der 0.g. Funktionskombination die
Option NUR VON ZELLPOSITION ABHANGIG zu aktivieren.

2.2.3 Aufruf Gber Symbolleisten

Fur den Aufruf Gber eine ﬁymbolleiste ist eine Schaltflache in einer der vorhandenen oder
einer neuen Symbolleiste™ notig. Die Erstellung und Zuordnung ist in folgenden Schritten
maglich:

* Die Funktionskombination EXTRAS / ANPASSEN wahlen.

« Im Dialogfenster ANPASSEN die Registerkarte BEFEHLE wahlen und darin im Feld
KATEGORIEN die Kategorie MAKROS markieren.

SUSn e CE s o

Je® = A8 ime s e D]
P e e e - S S|

BlAnpossen ______________HKH|

n Svmbolleisten  Befehle |thionen|

Kategorien: Befehle:

Daten 2] IMenlelement anpassen -]
() schaltfldche anpassen

Ausgewahlter Befehl:

Beschreibung | Auswahl Sndern * ;

Abbildung 8: Generieren einer Symbolschaltflache zum
Makroaufruf

e Aus der Liste BEFEHLE den Eintrag SCHALTFLACHE ANPASSEN bei gedriickter linker
Maustaste in eine Symbolleiste ziehen.

! Eine neue Symbolleiste wird Uber die Funktionskombination EXTRAS / ANPASSEN / SYMBOLLEISTEN / NEU erstellt.
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« Uber die Schaltflache AuswAHL ANDERN wird ein Kontextmenii aufgerufen, welches eine
Makrozuordnung zum Symbol ermdglicht, sowie zuséatzliche Definitionspunkte zur
Konfiguration des Symbols bietet.

Zuriicksetzen
Lischen

Name: Schaltflache &anpassen

Schaltflachensymbaol kopieren
Sefialifiaste sy el effEes
Schaltflachensyrmbaol zuriicksetzen
Schaltflachensymbaol bearbeiten...
Schaltflachensyrmbal ndern 3

|T Standard
Mur Text {immer)
Mur Text {in Meniis)
Schalfflachensymbal und Text

Gruppisrung beginnen

Makro zuweisen,.,,

Abbildung 9: Schaltflachen
- Definitionsmenti

e Erst nachdem alle Definitionsschritte abgeschlossen sind, wird der Dialog ANPASSEN
geschlossen.

IE Uber einen rechten Mausklick auf ein Symbol kann das o0.g. Kontextmenii ebenfalls

aufgerufen werden, wenn beispielsweise nachtraglich die Definition eines Schaltsymbols
verandert werden soll.
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3 VBA Grundlagen

VBA - Visual Basic for Applications ist eine objektorientierte Makroprogrammiersprache mit
einer sehr umfangreichen Auswahl von Funktionen und Anweisungen zur Erstellung
eigenstandiger Programme, die MS Office — Anwendungen automatisieren und oft aus der
Sicht des Anwenders komplexe Ablaufe in Ihrer Bedienung vereinfachen.

VBA — Module unterscheiden sich je nach Office — Produkt in lhrer Struktur, hier sollen die
Spezifika des Excel — VBA in ihren Grundrissen vorgestellt werden.

VBA — Module sind vom Sprachumfang her in zwei inhaltliche Bereiche teilbar:

e Den die Programmstruktur definierenden Sprachkern, der mit dem von VB (Visual Basic)
gleichzusetzen ist, mit Schliisselwértern, Befehlen, Funktionen und Kontrollstrukturen,
die fir alle Office — Anwendungen gelten.

« Die anwendungsspezifischen Objektmodelle, mit eigenen, den Anwendungen
angepafiten OBJEKTEN, EIGENSCHAFTEN, EREIGNISSEN und METHODEN.

Da insbesondere diese vier Begriffe immer wieder als Grundbegriffe der objektorientierten
Programmierung im Zusammenhang mit VBA auftreten und somit auch im Inhalt dieser
Unterlage 6fter vorkommen, sollen sie im folgenden vorgestellt werden.

OBJEKTE stellen einen zentralen Bestandteil fast aller VBA — Anwendungen dar. Es sind
bestimmte Teile einer Anwendung — Excel selbst, die Arbeitsmappe, das Tabellenblatt,
Zellen (-bereiche).

Objekte besitzen EIGENSCHAFTEN (benannte Attribute), beispielsweise GroRRe, Farbe,
Position, Name usw..

Das Verhalten eines Objekts wird Uber die METHODEN (= Prozeduren), die auf ein Objekt
angewandt werden, bestimmt.

3.1 Objekte und ihre Hierarchie

Excel bestent aus mehr als 200 Objekten, deren Eigenschaften und Methoden frei
zuganglich sind. Zu den wichtigsten Objekten zahlen:

APPLICATION Excel selbst / Excel — Fenster

WORKBOOK Die Excel — Arbeitsmappe

WORKSHEET Ein Tabellenblatt

RANGE Zellenbereich , bestehend aus einer oder mehrerer Zellen

Die Objekte stehen in hierarchischer Abh&ngigkeit zueinander. Objekte hoherer Stufe
beinhalten Objekte untergeordnet Stufe(n). Fir 0.g. Objekte gilt die Hierarchieordnung.

Application

Workbook

Worksheet

Range
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Die gesamte Objekthierarchie ist nattrlich wesentlich komplizierter und umfangreicher. Die
folgende Abbildung vermittelt einen erweiterten Ausschnitt:

qﬂ ]
{ T | | Addea edding |
| Wil ahwimsts alvn bl | |k | i elwi et |
[Chatnilhati |k [Ramviand ]
|Decomaniisgaria Cacomaniapeip] | ey ]
| AP | | Ersbing M| |
L yrbrmAtrmy 1Ly bae'd sl | L rmm gryd aaw | Lol ne | |
| € it el st | comamaiarcl] | [Hamaa Hama) |
| P L P s | | ke [l | |
|yl |Eple) ] L| Parvy Frene) |
{Moaars | o] || eebihesifurnction, |
el | e erabde s e |
Lot ] Hriskasch |
|-| Foaws [Fame | | [=m ]
i I S [ T = T |
- [RasingEia |
gl-Cs | egesde
] Dbk ard Acilisbarg
| D wrvesoresion mg clarh Kk w dan roien Pl [ e
Worksheets [Worksheel] A
[ ]
Names [Name] | {HComments (Comment) ] LIShapes [(Shape) ]
Range. ] HHPageBieaks (HFageBreak] ] HLinkFarmat ]
HAreas | {H{¥PageBreaks [VPageBreak] ] HOLEFormat |
HBorders (Border) ] | 7 | HHyperdink |
HFent ] HScenarios [Scenario) ] HFillF armat
Hinterior {HDLEDbjects [OLEDbject) | HEantolF ormat |
HCharacters ] HOutline ] HConnectorFormat |
Font | HPageSetup ] HT extFrame |
HHame ] HueryT ables (QueryTable] ] HAdi ]
HStyle Parameters [Parameter] | [{lineFormat ]
HBorders (Border) |  HPivotTables (PivotTable] | HPictureFormat ]
HFeont ] PivotCache ]  HShadowFormat |
Hinterior ] PivotFormulas (PivatFormula) |  YTestEffectFormat |
HFomatConditions (FormatCondition] | PivotFields (PivolField) |
HHyperlinks (Hypetlink) ] Pivotltems (Pivatitem] | Legende
— - [ Objekt und Auflistung
H Validation HOLEObjects (OLEDbiec 71 M Dbkt
L{Comment ] {ChartDbiects (ChantObiect] ]

durch Klicken

b D
Chart ¥ auf den raten el

Abbildung 10: Objekthierarchie von Excel (Ausschnitt)

Fur die Programmierung ist es wichtig zu wissen, dal3 die Objekthierarchie nicht nur ein
willkirliches Ordnungsschema ist. Die Kenntnis der festgelegten Position eines Objekts in
der Hierarchie ist nétig, um das Objekt zu referenzieren — darauf zuzugreifen.

Beispiel:
Wor ksheet s( " W51999/ 2000") . Range( " A7")

Eine besondere Form von Objekten bilden die AUFLISTUNGEN (Collections). Es sind Gruppen
gleichartiger Objekte, zusammengefal3t in einem Container — der Auflistung, z.B. die
Auflistung WORKSHEETS, die alle Tabellenblatter einer Arbeitsmappe enthalt.
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3.2 Eigenschaften

Wahrend ein Objekt weitgehend abgeschlossen ist, d.h. sein innerer Aufbau lasst sich i.d.R.
nicht beeinflussen, lassen sich seine EIGENSCHAFTEN per Programmanweisung in vielen
Fallen verandern. Die Veranderung der Eigenschaften nimmt oft einen wesentlichen Teil
eines Programms ein.

Eigenschaften sind benannte Attribute eines Objekts. Sie bestimmen seine Charakteristika
wie GroRe, Farbe oder Bildschirmposition, aber auch den Zustand, wie beispielsweise
aktiviert oder deaktiviert.

Es gibt Eigenschaften, die lesbar und veranderbar sind, z.B. Value (Wert) oder Name
(Name), andere lassen sich nur abfragen, aber nicht verandern — es sind sog. Nur — Lese —
Eigenschaften.

Zu den Eigenschaften, die besonders oft verandert werden, gehdren:

CAPTION Beschriftungen von Objekten

NAME Die Bezeichnung eines Objekts, unter der es angesprochen
(referenziert) wird.

SELECTION Bezeichnet das markierte Application — Objekt.

VALUE Wert / Inhalt eines Objekts (Zellinhalt, Textfeld — Eintrag)

Alle Eigenschaften haben immer einen aktuellen Wert. Die Anzahl moglicher Werte ist
unterschiedlich grof3. So besitzen beispielsweise die Eigenschaften Color oder Value sehr
viele Werte, wahrend andere, beispielsweise Selected, nur die Werte False oder True
annehmen.

Beispiel:
Wor ksheet s("W51999/ 2000") . Range( " A3: D7") . Val ue = 55

Die Anweisung weist allen Zellen des Zellbereichs A3:D7 des Tabellenblatts WS1999/2000
den Wert 55 zu.

3.3 Methoden

Zu den Objekten gehdren neben Eigenschaften auch METHODEN. Uber Methoden 14t sich
das Verhalten von Objekten steuern / verandern. Eine Methode ist eine Aktion, die eine
Operation auf einem Objekt ausfihren kann. Zu den am haufigsten benutzten Methoden
gehdren:

OPEN offnet eine Arbeitsmappe

CLOSE schliel3t eine Arbeitsmappe (ein Workbook-Objekt) oder Excel
(ein Application-Objekt).

CLEAR I6scht einen Zellbereich oder ein Diagramm.

AKTIVATE aktiviert ein Objekt

SELECT wahlt ein Objekt aus

Fur den Einsteiger ist es oft problematisch zwischen Eigenschaften und Methoden zu
unterscheiden (insbesondere wenn Methoden die gleichen Namen tragen wie beispielsweise
Auflistungen). So sind beispielsweise die beiden Anweisungen:

Assistant.Visible = true

Assi st ant . Move 250, 275

zumindest optisch sehr &hnlich. Es stellt sich die Frage - sind VISIBLE und MOVE
Eigenschaften oder Methoden und wenn nicht welches Element von beiden ist eine Methode
und welches ein Eigenschatft.
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Die Antwort ist hier relativ einfach: Bei Zuweisungen von Eigenschaften wird das
Gleichheitszeichen benutzt, bei Methoden benutzt man (optionale) Parameter ohne
Gleichheitszeichen.

Bei der Programmierung in der VBA — Umgebung wird die Entscheidung Eigenschaft /
Methode zusatzlich durch spezifische Symbole in entsprechenden Auswahlfenstern
erleichtert (s. weiter im Text).

Ubrigens: Beide Anweisungen beziehen sich auf den Assistenten ,Karlchen Klammer* — die
erste mach ihn sichtbar, die zweite verschiebt Ihn entsprechend den angegebenen
Parametern.

3.4 Ereignisse

Fur die meisten Objekte sind explizite Ereignisse definiert, denen fest zugeordnete
Ereignisprozeduren zugehéren. Ereignisse kénnen Aufrufe von Menufunktionen, Anklicken
von Schaltern, Symbolen und Tasten aber auch Offnen von Dokumenten, Berechnungen,
Verédnderungen von Inhalten usw. Allgemein gesehen - Mausklicks, Tastatureingaben und
systeminterne Aktionen l6sen Ereignisse aus, auf die Uber entsprechende Prozeduren
reagiert werden muf3.
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4 Die Entwicklungsumgebung

Excel wird zusammen mit einer kompletten Entwicklungsumgebung ausgeliefert. Die
Entwicklungsumgebung ist eine eigenstandiges Programm, mit einem eigenen
Fenstersystem und eigenen Symbolleisten. Der Aufruf kann auf unterschiedlichen Wegen
erfolgen:

« Uber die Tastenkombination ALT + F11.

« Uber die Funktionskombination EXTRAS / MAKRO / VISUAL BAsic EDiTorR (fir die
Erstellung eines neuen Moduls).

« Uber die Funktionskombination EXTRAS MAKRO / MAKROS, markieren eines
Makronamens und Betatigen der Schaltflache BEARBEITEN (flr die Bearbeitung eines
schon existierenden Makros).

« Uber die Schaltflache VISUAL BASIC EDITOR der VISUAL BAsIC — Symbolleiste
(einblenden Uber ANSICHT / SYMBOLLEISTEN).

P ow o PR

Abbildung 11:
Die VB-Symbolleiste

Nach dem Aufruf wird das Fenster der Entwicklungsumgebung gedffnet. Existiert fir die
gedffnete Arbeitsmappe noch kein Makro, wird das Fenster ohne den Editor gedffnet. Das
Editor — Fenster kann der Oberflache uber die Funktionskombination Einfigen / Modul
hinzugefiigt werden:

l1-|3I--- . g (e e e peiesr. (pe (e | .-_'Elﬂ
= a- L1 s 0 mil NEFW? 0 e

e e ol ] =

e L]

=W 1] | sf
Abbildung 12: Die VBA-Entwicklungsumgebung (hier mit Editor)

@ Der Wechsel zwischen der Entwicklungsumgebung und der Excel — Oberflache erfolgt
Uber die Tastenkombination ALT + F11, die Funktionskombination ANSICHT / MICROSOFT

EXCEL oder die Excel — Schaltflache 28 in der Symbolleiste.

Die Entwicklungsumgebung wird geschlossen Uber die Systemschaltflache (oben rechts

im Fenster), die Tastenkombination ALT + Q oder die Funktionskombination DATEI /
SCHLIEREN UND ZURUCK zU MICROSOFT EXCEL. Wird Excel beendet, so wird auch die
Entwicklungsumgebung automatisch geschlossen.
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4.1 Der Projekt-Explorer

Der Projekt — Explorer (Projektfenster) ist ein Werkzeug zu Verwaltung von Komponenten
gespeicherter VBA - Projekte. Beim Start der Entwicklungsumgebung wird der Explorer
standardmanig geotffnet.

Frajekt- Prajektibersichtxds

== |

=&k Projektiibersicht.xls {Projektiibersicht.xls)
-3 Microsoft Excel Objekts
8] Diesebrbeitsrappe

1 Tabellel (Tabellec)

abellez (Daten)
-3 Module

Abbildung 13: Der Projekt - Explorer

Er kann nachtraglich Uber
* die Funktionskombination ANSICHT / PROJEKTEXPLORER,
+ die Tastenkombination STRG + R

¢ das Explorer—Symbol & in der Symbolleiste
geodffnet werden.

Der Projekt - Explorer zeigt alle getffneten Excel — Arbeitsmappen (PROJEKTE genannt), ihre
Tabellenblatter und zu dem Projekten gehérende Module.

In der obigen Abbildung ist das VBA — Projekt Projektibersicht.xls getffnet. Zu diesem
Projekt gehdrt das Excel — Objekt Arbeitsmappe mit zwei Tabellen (Tabelle 1 und Tabelle 2)
sowie zwei Module (Modul 1 und Modul 2)

Uber die Symbole der Symbolleiste erhalt man Zugang zu den angezeigten Elementen:

IE Ist diese Schaltflache aktiv, werden Tabellenblatter, Module und eventuell vorhandene
Dialoge (Formulare) in der Form der angezeigt, andernfalls wird nur das
Projekt (oberste Zeile in der Abb.) und die Einzelelemente (die innerste Ebene in der Abb.)
zur Anzeige gebracht.

Ein Mausklick auf diese Schaltflache bewirkt die Anzeige eines markierten Elements
(Tabelle, Diagramm, Modul, Formular). Ist beispielsweise eine Tabelle markiert, erfolgt nach
dem Mausklick ein Wechsel zu Excel.

Mit diesem Schalter wird der Editor getffnet und der dem markierten Element
zugeordneter Programmcode geladen. Gleichen Effekt erzielt man durch einen Doppelklick
auf ein Element im Explorer — Fenster.

Das Fenster des Projekt — Explorers wird ahnlich dem des Windows — Explorers bedient

— Uber die Plus- und Minussymbole konnen die untergeordneten Objekte ein- bzw.
ausgeblendet werden.
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4.2 Der Objektkatalog

Die hohe Anzahl von Objekten, Eigenschaften, Methoden und Funktionen, die im VBA zur
Verfiigung stehen, macht es fast unmdglich, den Zweck, die Anwendung und insbesondere
auch die Syntax standig parat zu haben. Hilfe bietet hier der OBJEKTKATALOG.

Der Objektkatalog enthalt in einem zweigeteilten Fenster die Auflistung aller verfiigbaren
Objekte. Im linken Teilfenster (KLASSEN) erscheint eine Liste der Objekte, im rechten
(ELEMENTE VON ...) die zu einem markierten Objekt gehdrenden Eigenschaften und / oder
Methoden:

‘=’ Objektkatalog [_ O] x]
[<Alle Bibliotheken> =] L« 2|
| =1 d#lv]
Klassen Elemente van 'AutoCorrect’
@ =global= i‘ ® AddReplacement -
& Addin &' Application
& Addins & CapitalizeNamesOfDays
& Adjustments E&' CorrectCapsLock
& Application e CorrectSentenceCap
& Areas 5! Creator
IE A toCorrect % DeleteReplacement
B AntnFilrer ﬂ &' Parrnt ﬂ
Class AutoCorrect -
Element von Excel
-

Abbildung 14: Der Objektkatalog
Das Fenster des Objektkatalogs wird gedffnet Gber
* die Taste F2
» die Funktionskombination Ansicht / Objektkatalog

e die Schaltflache Objektkatalog B in der Symbolleiste.

An Symbolen im Fenster des Objektkatalogs ist erkennbar, um welche Elemente es sich
handelt:

& Objekt / Klasse

W Modul

=F Auflistung

& Eigenschaft

7 Ereignis

“®  Methode / Funktion
&

Konstante

Im unteren Bereich des Fensters des Objektkatalogs befindet sich ein Bereich, in dem die
Syntax des ausgewahlten Objekts, inklusive aller eventueller Parameter angezeigt wird.
Zusatzlich wird der Datentyp und Zugehdrigkeit zur Objektbibliothek angezeigt — somit ist die
Information komplett.

Nach dem Aufruf des Objektkataloges werden i.d.R. die Objekte aller Objektbibliotheken
angezeigt. Dadurch ist die Suche wegen der groRen Menge von Eintragen etwas
umstéandlich. Sie laft sich jedoch vereinfachen, wenn man die Anzahl angezeigter Objekte
Uber das im oberen Bereich des Fensters plazierte Dropdown — Feld einschrénkt:

w Objekbicsiniog
[T | | |
| Meswetal =] #hl =]

Abbildung 15: Bibliotheksauswahl
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Neben der Auswahl ALLE BIBLIOTHEKEN kdnnen einschrankend die zur Standardinstallation
gehdrenden Teilbibliotheken gewahlt werden:

EXCEL Die Excel — Bibliothek mit Eigenschaften, Ereignissen, Methoden und
Konstanten zur Manipulation von Excel — Objekten.

MSFORMS Bibliothek mit Eigenschaften, Methoden und Ereignissen zur Manipulation
von Steuerelementen (Schaltflachen, Dropdown-Listen usw.).

VBA Bibliothek mit allen VBA — Funktionen, Eigenschaften und Konstanten.

VBA-PROJEKT Bibliothek mit Methoden, Eigenschaften, Funktionen, die zu einer
gedffneten Arbeitsmappe bzw. den einzelnen Tabellenblattern dieser
Arbeitsmappe gehotren. Hierzu gehodren auch selbst erstellte Makros und
Funktionen. In der Auswahlliste erscheint nicht der Eintrag VBA-Projekt,
sondern der Name der getffneten Arbeitsmappe.

Uber ein zweites Dropdown-Feld (s. kann gezielt nach einzelnen Objekten,
Auflistungen, Methoden und Eigenschaften gesucht werden. Der Suchbegriff (auch
unvollstandige Angabe méglich — s. ) wird in das Eingabefeld der Dropdown —
Liste eingegeben und tber das Lupensymbol die Suche gestartet. Das Suchergebnis wird in
einem separaten Teilfenster des Objektkataloges angezeigt:

‘=" Objektkatalog M=k

[<Alle Bibliotheken>_Jadl [N Al CE| il A

[ Activew = Az

Suchergebnisse
Bihliothek | Klasse | Element

. el & Application B Activelindow

WM. Excel & Application B Activelorkbook
|Klassen Elemente won 'Application’

@ <glaobal= | |=® ActivateMicrosaoftipp il
& Addin EE ActiveCell

® Addins EE ActiveChart

& Adjustments e ActivePrinter

& Application ¢ e ActiveSheet

B Areas & Activelyindow

B AntnCnrrert Aeg Artivesnrkhinnk

Abbildung 16: Suchergebnis im Objektkatalog

Ein Mausklick auf ein Element des Teilfensters SUCHERGEBNISSE bewirkt die Anzeige der
Informationen zur ausgewahlten Position im Syntaxbereich des Fensters.

Die rechts neben dem Luppensymbol liegende Schaltflache blendet die Suchergebnisse
wieder aus.

@ Die Ubernahme von Elementen aus dem Fenster des Objektkatalogs in das Editor —

Fenster ist relativ umstandlich geregelt — sie kann leider nur Uber die Zwischenablage

realisiert werden:

e Ist das gewinschte Element markiert, wird Uber die Schaltflache KoOPIEREN der
Symbolleiste, die Funktionskombination BEARBEITEN / KOPIEREN oder die
Tastenkombination STRG + C in die Zwischenablage kopiert.

« Anschlie3end wird in das Editor — Fenster gewechselt, der Cursor an der Einflgeposition
plaziert und tber die Schaltflache EINFUGEN der Symbolleiste, die Funktionskombination
BEARBEITEN / EINFUGEN oder die Tastenkombination STRG + V eingefiigt.
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4.3 Der Programmeditor

Die Zentralstellung in der Entwicklungsumgebung nimmt das Fenster des Programmeditors
(auch Code — Fenster genannt) ein. Hier wird der Programmcode der Module eingegeben.
Der Editor kann nicht direkt aufgerufen werden. Sein Fenster wird automatisch geéffnet,
wenn ein Modul getffnet oder neu erzeugt wird (Funktionskombination EINFUGEN / MoDUL
der Entwicklungsumgebung).

- Mappel - Modul? (Code) _ O] x|
|(Allgemein) LI |Anfang LI

Sub Anfang () N
InputBox |
InputBox(Prompt, [Tile], [Defaulf], [XFPos], [¥Pos], [HelFie], [Confexf]) As String |

Abbildung 17: Das Fenster des Programmeditors

Das Fenster zeigt immer alle Makros eines Moduls an. Uber die rechts oben liegende
Dropdown — Liste kann zwischen den einzelnen Makros gewechselt werden. Bei der Eingabe
werden Informationen zur Syntax benutzter Funktionen eingeblendet (s.0.).

Bei der Eingabe einer Objektreferenz wird, sobald der Ausdruck mit einem Punkt

abgeschlossen wird, eine Auswabhlliste der fiur das Objekt mdglichen (verfligbaren)
Eigenschaften und Methoden:

*“ Mappel - Modul2 (Code) [_[O]

I(Allgemein) LI IAnfang LI
Sub Anfang () =l
ActiveCell. —

End 3ub = ClearCaontents
Bl ClearF ormats
=@ ClearMotes
=@ ClearOutline

B Calurmn
= ColumnDifferences =
ﬂ = | = Columns _’@

Abbildung 18: Methoden- / Eigenschaften - Auswahl
Per Doppelklick oder Markieren und Betédtigen der Tabulatortaste kann die gewiinschte
Eigenschaft / Methode aus der Liste in den Programmtext Ubernommen werden.

Der Editor pruft schon wahrend der Eingabe die Syntax. Die Prifung erfolgt sofort nach
Abschluf eines sinnvollen Teilausdrucks und nicht erst nach der Eingabe einer kompletten
Anweisung.

Die sofortige Syntaxpriufung kann zu Fehlermeldungen fihren, die durch die

Unvolistandigkeit eines Ausdrucks bedingt sind. Wird die Anweisung jedoch beendet, ist die
Fehlermeldung irrelevant und damit verschwunden.

Die Programmzeilen erscheinen im Editor — Fenster in unterschiedlichen Farben:

schwarz fehlerfreie  Programmzeilen, Bezeichner, Objektnamen,
Eigenschaften und Methoden.

grin Kommentarzeilen

blau VBA — Schlusselwdrter

rot Compiler — Fehler, auch unvollstandige oder fehlerhafte
Ausdriicke; nach Korrektur bzw. Ergdnzung Wechsel zu
schwarz.

Weitere Hinweise zum Editor — Fenster siehe Broschiire VBA — GRUNDLAGEN.
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4.4 Das Direktfenster

Fur das schnelle Testen von Anweisungen kann das DIREKTFENSTER benutzt werden. Uber
die Funktionskombination ANSICHT / DIREKTFENSTER oder die Tastenkombination STRG + G

geoffnet,
Dewaemich =

ActiveCsll Valuesl -
ThotiveCell Valu=*Z
=i I
TRotivelell Ve lu=®s
50
Debug.Feint Activecell.Valus
10 =

o of

Abbildung 19: Das Direktfenster

ermaoglicht es die Kontrolle einzelner Anweisungen.

In der obigen Abbildung wird beispielsweise in der ersten Anweisung der aktiven Zelle eines
Tabellenblattes der Wert 10 zugeordnet, die mit einem Fragezeichen ? beginnenden Zeilen
fuhren Operationen auf der aktiven Zelle aus und geben unmittelbar das Ergebnis in das
Direktfenster aus, die Zeile mit DEBUG.PRINT gibt den Wert der aktiven Zelle zur Laufzeit aus.
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5 Das Sprachkonzept von VBA

Bevor die VBA — Sprachelemente vorgestellt werden, sollen einige Voraussetzungen fir die
VBA- Programmierung erlautert werden:

Module

Ein aufgezeichneter Makro oder ein manuell erstellter Programmcode missen im Projekt
gespeichert werden. Dafur wird ein Art Container benutzt — ein Modul. Erzeugt wird ein
Modul uber die Funktionskombination EINFUGEN / MoDuL der Entwicklungsumgebung.

- Wiapgee - Wadull (Codo)

||ﬂ|l-q!r|n-ﬂ| ) 10l i rem i)
=1 F] 1| |

Abbildung 20: Das Modulfenster

Der erste Aufruf 6ffnet ein leeres Fenster des Editors mit dem allgemeinen Bereich des
Moduls, in dem i.a. Deklarationen von Variablen und Konstanten bzw. Informationen
(Anweisungen), die fur das gesamte Modul Giltigkeit haben sollen, untergebracht
werden (Anfangsbereich oder Deklarationsbereich eines Moduls).

Prozeduren

Prozeduren sind Gruppen von Anweisungen, als kleinste selbstandige Einheiten eines
VBA — Programms. Sie haben ein festes Gerlst — sie beginnen mit der Anweisung Sub
und enden mit End Sub:

Sub Rechnen ()
Anweisungen

End Sub

Der Anweisung Sub folgt der PROZEDURNAME. Dieser darf maximal 255 Zeichen lang
sein, sollte auRer dem Unterstrich keine Sonderzeichen enthalten. Das erste Zeichen
muf3 ein Buchstabe sein, das Leerzeichen und der Bindestrich sind nicht zulassig.

Zu beachten sind die Argumentklammern — auch wenn keine Argumente Ubergeben
werden, missen diese Klammern gesetzt werden. Beim Schreiben der Anweisung setzt
der Editor die Klammern automatisch.

Anweisungen

Eine Anweisung ist eine syntaktische Codeeinheit fur Definitionen, Deklarationen oder
Operationen. Pro Programmzeile wird normalerweise eine Anweisung geschrieben. Soll
eine Programmzeile mehrere Anweisungen enthalten, missen diese durch einen
Doppelpunkt (:) voneinander getrennt sein.

Eine Anweisung kann ausfihrbar oder nicht ausfihrbar sein. Nicht ausfiihrbare
Anweisungen setzen den logischen Programmablauf nicht fort, da sie i.d.R. nur
Definitionen bzw. Deklarationen enthalten.

Grof3- und Kleinschreibung

Grundsatzlich wird zwischen Gro3- und Kleinschreibung bei Namen von Subs,
Funktionen oder Variablen nicht unterschieden. Werden der besseren Lesbarkeit wegen
Grol3- und Kleinbuchstaben benutzt, so behéalt VBA die Schreibweise der Namen bei.

Argumente in Funktionen und Methoden

Werden, anders als in Excel durch Kommata und nicht durch Semikolons voneinander
getrennt:

MsgBox "Auswertung", vbOKOnly
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Argumentenklammern sind nur dann erforderlich, wenn ein Rickgabewert auszuwerten
ist, d.h. wenn der Term mit der Funktion oder Methode rechts vom Gleichheitszeichen
steht:

Ausw = MsgBox (" Auswertung", vbOKOnly )

Argumentenwerte werden mit Hilfe des Operators := und Argumentenbezeichnungen
zugewiesen (nicht mit dem normalen Gleichheitszeichen).

MsgBox Pronpt := "Auswertung", Buttons := vbOKOnly

Die Verwendung dieser Methode ist insbesondere dann empfehlenswert, wenn nicht alle
Argumente belegt werden sollen. Bei der einfacheren Methode (s. erstes Beispiel)
missen fur alle nicht belegten Argumente Kommata als Platzhalter angegeben werden,
wenn das / die folgenden Argumente benutzt werden. Dieses entféllt bei der direkten
Zuweisung. Auch die Reihenfolge der Argumente ist dann beliebig.

» Kommentarzeilen
Kommentarzeilen werden in VBA — Programmen durch ein Hochkomma als erstes

Zeichen der Zeile gekennzeichnet. Giltige Anweisungen kdnnen durch Voranstellen
eines Hochkommas inaktiviert werden.

" Ausgabe ei ner Mel dung

MsgBox Pronpt := "Auswertung", Buttons := vbOKOnly
Auch ,nachgestellte” Kommentare sind méglich:
MsgBox Pronpt := "Auswertung", Buttons := vbOKOnly " Ausgabe Mel dung

e Mehrzeilige Anweisungen

kénnen mittels des Unterstrichs _ gebildet werden. Allerdings kann der Umbruch nicht an
einer beliebigen Stelle geschehen — nur vor oder hinter Elementen eines Ausdrucks ist er
erlaubt. Vor dem Unterstrich muf3 ein Leerzeichen stehen:

MsgBox "Es wurde ein fal scher Wert ei ngegeben”,

vbOKOnly
" Ei ngabef ehl er”

Hinter einem Unterstrich darf kein Kommentar eingefigt werden.

Bei Fortsetzungen in Zeichenketten missen diese durch ein Anflhrungsszeichen
abgeschlossen werden und mit dem Verknipfungsoperator & verkntpft werden:

MsgBox "Es wurde ein fal scher” & _
"Wert ei ngegeben"”,

vbOKOnly

" Ei ngabef ehl er”
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5.1 Datentypen

VBA kennt die folgenden Datentypen (Variablentypen):

Typ Platzbedarf /Bytes) Wertebereich

Byte 1 0 bis 255

Boolean 2 True / False

Currency 8 Festkommazahl mit 15 Stellen vor und 4
Stellen nach dem Komma

Date 8 Datum und Uhrzeit, Datum: 01.01.0100 bis
31.12.9999, Uhrzeit: 00:00 bis 23:59:59

Double 8 FlieRkommazahl mit 16 Stellen Genauigkeit

Integer 2 -32.768 bis 32.767 Ganzzahl !

Long 4 -2.147.483.648 bis 2.147.483.647
Ganzzahl !

Object 4 Jeder Objektverweis

Single 4 FlieBkommazahl mit 8 Stellen Genauigkeit

String (fest) Zeichenfolgenlange 1 bis 65400 Zeichen

String 10 + 2 pro Zeichen Zeichenzahl ab Vers.4 nur durch RAM
beschrankt

Variant (hnumerisch) 16

Variant (alphanumerisch) 22 + Textlange

Benutzerdefiniert wie Einzelelemente wie Einzelelemente

Hinweis:

« Der Datentyp Variant ist ein universeller Datentyp. Er gilt als Voreinstellung fir alle

Variablen, fur die kein expliziter Datentyp per Deklaration angegeben wird. Variablen mit
dem Datentyp Variant passen sich automatisch den in ihnen gespeicherten Daten an.
Dieser Datentyp ist allerdings nicht optimal handhabbar — er ist sehr speicheraufwendig,
Variablen mit diesem Typ konnen innerhalb des Programms ihren Datentyp beliebig
wechseln, was zu unnétigen Fehlermeldungen fihren kann, wenn beispielsweise mit
Zeichenketten und numerischen Werten gerechnet wird.

Es wird daher empfohlen, méglichst den Variablen andere, zu den Werten optimal
passende Datentypen der Deklaration zuzuweisen (siehe auch weiter im Text).

Di m Vari abl el
Vari abl el = "123"

Var i abl el Vari abl el + 20

Variablel = "ABC' & Variabl el
Nach der ersten Zuweisung enthalt Variablel die Zeichenkette 123 (ist also
alphanumerisch), nach der zweiten den Zahlenwert 143 (numerisch) und nach der dritten
wiederum eine Zeichenkette ABC143 (alphanumerisch).

5.2 Operatoren, Operanden, Ausdricke

Bei der Durchfiihrung von Berechnungen oder der Arbeit mit Zeichenfolgen werden in der
Regel Ausdriicke, Operatoren und Operanden verwendet.

5.2.1 Ausdricke

Ein AUSDRUCK besteht aus Konstanten, Variablen, Funktionen oder anderen Ausdriicken, die
mit Hilfe von Operatoren verknipft sind. Je nach Wert, den ein Ausdruck reprasentiert,
spricht man von einem numerischen, alphanumerischen, logischen oder Datumsausdruck.
Als Operanden eines Ausdrucks kénnen einfache Werte (Ziffern, Zeichen allgemein),
Variable, Konstante, aber auch VBA - Funktionen, Methoden bzw. selbst definierte
Funktionen benutzt werden.
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5.2.2 Operatoren

Operatoren verknipfen und manipulieren Variablen, Werte und Ausdricke. Im VBA
existieren vier Kategorien von Operatoren, die sich nach den vier Grunddatentypen
orientieren: Zahl, Zeichen(kette), logisch und Datum.

Die Operatoren unterliegen bestimmten Vorrangregeln. Diese bestimmen die Reihenfolge
der Ausfuhrung der Operationen, insbesondere wenn im Ausdruck mehrere Operatoren
vorkommen.

Generell gilt fur die Operatoren die Regel ,Punktrechnung vor Strichrechnung®, allerdings ist
es kaum moglich, generelle Regeln fir die Rangfolge der Operationen festzulegen,
insbesondere wenn in Ausdriicken Operatoren verschiedener Kategorien vorkommen.

5.2.2.1 Arithmetische Operatoren
VBA unterscheidet insgesamt sieben arithmetische Operatoren:

Operator Bedeutung
+ Addition
- Subtraktion / Negation
* Multiplikation
/ regulére Division
\ ganzzahlige Division
N Potenzierung
Mod Modulo

Fur die arithmetischen Operatoren gelten die Ublichen Vorrangregeln (Punkt vor Strich).
Andere Reihenfolge der Operationen muf3 evtl. durch Klammern festgelegt werden.

5+6*8
(5+6)*8

Das Ergebnis einer arithmetischen Operation tbernimmt den Datentyp des Operanden mit
der groRten Genauigket (in der Reihenfolge: Currency, Double, Single, Long, Integer)

5.2.2.2 Vergleichsoperatoren

Vergleichsoperatoren kénnen auf fast allen Datentypen angewandt werden. Das Ergebnis
des Vergleichs ist ein Wahrheitswert - entweder TRUE oder FALSE. Besitzt einer der zu
vergleichenden Ausdriicke den Wert NULL ist das Ergebnis des Vergleichs ebenfalls NULL.

@ Der Wert NULL tritt oft bei Vergleichen von Variablen, von denen eine einen ungultigen
Wert enthalt, auf.

Vergleichsoperationen kénnen im VBA mit Hilfe folgender Operatoren durchgefihrt werden:

Operator Bedeutung

< kleiner als

<= kleiner oder gleich
> groéBer als

>= gréRRer oder gleich
= gleich

<> ungleich
Is Objektvergleich

Like Mustervergleich

Die zu vergleichenden Ausdriicke missen vom Typ her vertraglich sein.

Zusatzlich gehoren in den Bereich der Vergleichsoperatoren noch zwei, in der Tabelle nicht

aufgefiihrte Operatoren:

* Is vergleicht zwei Variablen in Bezug darauf, ob sie auf dasselbe Objekt verweisen:
Ergebnis = Objektl Is Objekt2

Wenn sowohl Objektl als auch Objekt2 auf dasselbe Objekt verweisen, ist das Ergebnis
TRUE, andernfalls ist das Ergebnis FALSE.
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¢ LIKE dient dem Vergleich einer Zeichenfolge mit einem Muster:
Ergebnis = Zeichenfolge Like Muster

Das Argument MUSTER kann unterschiedliche Zeichen, Listen mit Zeichen, Platzhalter oder
Zeichenbereiche enthalten:

=
Test1l = "aBBBa" Like "a*a" " Liefert True.
Testl = "F" Like "[A-Z]" " Liefert True.
Testl = "F" Like "[IA-Z]" ' Liefert False.
Test1l = "a2a" Like "a#a" " Liefert True.
Test1l = "aMbb" Like "a[L-P]#[!c-e]" "' Liefert True.
Test1l = "BAT123khg" Like "B?T*" " Liefert True.
Test1l = "CAT123khg" Like "B?T*" " Liefert False.

Wegen der recht umfangreichen Beschreibung, insbesondere zur Benutzung von Sonder-
und Ersatzzeichen, sei hier auf die Online - Hilfe verwiesen.

5.2.2.3 Logische Operatoren

Boolsche Ausdricke verwenden haufig einen der in VBA bekannten sechs logischen
Operatoren, mit deren Hilfe mehrfache Prifungen von Ausdriicken vorgenommen werden
konnen.

Die allgemeine Syntax von Anweisungen mit logischen Operatoren lautet:

Ergebnis = [Ausdruckl] Operator Ausdruck2
Die Operatoren und Ihre Funktionen:

Operator Bedeutung Ergebnis = True, wenn

Not Negation / Nicht Ausdruck = False

And Konjunktion / Und beide Ausdriicke = True

Or Disjunktion / inklusives Oder | mindestens ein Ausdruck = True

Xor Exklusion / exklusives Oder |genau ein Ausdruck = True

Eqv Aquivalenz beide Ausdriicke = True oder False

Imp Implikation aul3er wenn Ausdruck1=True und
Ausdruck2=False

Der Not - Operator wirkt nur auf Operanden, alle anderen logischen Operatoren werden zur
Verknipfung von Ausdriicken verwendet.

Zahl 1=1, Zzahl 2=5, Zahl 3=10

Erg = Not (Zahl1 < Zahl 2) ergi bt Fal se
Erg = (Zahl 2 > zZahl 1) And (Zahl 3 > Zahl 2) ergi bt True
Erg = (Zahl 2 < zZahl 1) O (Zzahl 3 < Zahl 2) ergi bt Fal se
Erg = (Zahl 2 < zZahl 1) Xor (Zahl 3 > Zahl 2) ergi bt True
Erg = (Zahl 2 < zahl 1) Eqv (Zahl 3 < Zahl 2) ergi bt True
Erg = (Zahl 2 > zahl 1) I np (Zahl 3 < Zahl 2) ergi bt Fal se

In bestimmten Fallen (Behandlung von Tastatur- und Mausereignissen) werden logische
Operatoren in Vergleichen von Bitfeld - Werten eingesetzt. Solche Vergleiche werden
bitweise durchgefihrt - verglichen werden Bits, die jeweils an gleichen Paositionen in der
Bitkette von Ausdricken stehen. Der NOT - Operator invertiert in solchen Vergleichen jedes
Bit eines Operanden (aus 0 wird 1 und umgekehrt).
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&)
wertl = 4 0000 0100
wert2 = 7 0000 0111
Erg = Wrtl And Wert2 0000 0100

5.2.2.4 Verkettungsoperatoren

Verkettungsoperatoren werden zur Verkniipfung von Zeichenfolgen verwendet. Verketten
lassen sich sowohl Ausdriicke mit alphanumerischen Inhalten als auch gemischte, mit
alphanumerischen und numerischen Inhalten.

Fur Verkettungen von Zeichenfolgen wird der Operator & benutzt.

So wurden beispielsweise in einigen bisherigen Beispielen Verkettungen der Form:

Dm Nr As Integer
NR = 23
Ergebnis = "Laufende Nr.: " & NR

verwendet, in denen eine String - Konstante mit einer numerischen Variablen verkettet wird.
Verkettungen dieser Art bleiben durchaus fehlerfrei, da in solchen Féllen Ausdriicke, die
keine alphanumerische Kette darstellen, in den Typ Variant umgewandelt werden und dem
Ergebnis der Verkettung ebenfalls dieser Typ zugewiesen wird.

Ein zweiter moglicher Verkettungsoperator ist das Zeichen ,+“. Da jedoch das gleiche
Zeichen fur Additionen benutzt wird und bei Verkettungen nur Verkniipfungen von String-
und Variant - Typen (hier nur mit alphanumerischem Inhalt) fehlerfrei méglich sind, sollte
man, um unnoétige Fehler zu vermeiden, von der Verwendung dieses Operators bei
Verkettungen absehen.

5.3 Variablen, Konstanten, Arrays

5.3.1 Konstanten

Konstante sind feste, vordefinierte Werte (Zahlen oder Zeichenfolgen), die zur Laufzeit
nicht geéndert werden kdnnen. Die Verwendung von Konstanten erlaubt eine einfachere
und leichtere Handhabung von Werten (Wert wird nur einmal gesetzt und bei Bedarf nur
tiber den Namen der Konstanten abgerufen) und flhrt zur besseren Lesbarkeit eines
Programms.

Die Deklaration einer Konstanten (im allgemeinen Teil des Moduls, siehe |Abbildung 20
wird mit den Schlisselwort CONST eingeleitet, es folgen der Name und die
Wertzuweisung.

Die allgemeine Form
[Public][Private] Const Konstantenname [As Typ] = Ausdruck

PusLIc fur Konstanten, die allen Prozeduren in allen Modulen zur Verfiigung stehen
sollen.

PRIVATE fur Konstanten, die nur in dem Modul verfiigbar sein sollen, in dem sie deklariert
wurden.

Als Typ sind die zulassigen VBA - Datentypen mdglich. Wird As Typ nicht angegeben,
pafdt sich der Typ automatisch so an, daf3 er fir den angegebenen Ausdruck optimal ist.

Const Wertl = 57
Const Mel dung = "Bitte Nanmen ei ngeben!
Private Const Summe As Integer = Zahll1l + Zahl?2

Nach der Deklaration konnen die Konstanten in allen Ausdriicken benutzt werden. Bei
Operationen ist jedoch der Typ zu beachten.
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5.3.2 Integrierte Konstanten

Systemdefinierte Konstanten (integrierte Konstanten) bilden eine Gruppe von
Konstanten, die von Steuerelementen und Anwendungen bereitgestellt werden. Der zur
Verfligung stehende umfangreiche Vorrat an integrierten Konstanten ist im Objektkatalog
von VBA einzusehen.

@ Der Préafix des Namens einer integrierten Konstanten deutet auf ihre Herkunft hin.

Konstanten mit dem Prafix vB stammen beispielsweise aus der Objekt-Library von VBA,
solche mit dem Prafix GRD gehtren zum Tabellen-Steuerelement. Gebrauchliche Préfixe
des EXCEL - VBA sind:

Préafix Zugehorigkeit zu
vb VBA
Xl Excel
Mso MS Office
fm MSForms - Bibliothek

5.3.3 Variablen

Variablen sind Platzhalter fur Daten (Zahlen, Text), die im Programmverlauf verandert
werden kénnen. Jede Variable besitzt einen Namen, mit dem auf sie im Programmverlauf
Bezug genommen werden kann und einen Typ (Datentyp), der bestimmt, welche Art
Informationen in der Variablen gespeichert werden kann.

Die Variablennamen unterliegen den folgenden Regeln:

¢ Ein Variablenname beginnt immer mit einem Buchstaben.

¢ Ein Variablenname kann maximal 255 Zeichen lang sein.

¢ Ein Variablenname muf3 innerhalb des Gultigkeitsbereichs eindeutig sein.
e Ein Variablenname darf keinen Punkt und kein TypkennzeichenE]enthalten.

5.3.3.1 Variablendeklaration
Eine Variable muf3 vor ihrer Verwendung nicht explizit deklariert werden, weil beim

Antreffen eines unbekannten Namens im Programm automatisch eine Variable mit
diesem Namen deklariert wird (implizite Variablendeklaration).

Nett oBetrag = 345. 53

Vor name = "Johannes"
Dies kann jedoch leicht zu Fehlern fuhren. Erscheint im Programmtext der
Variablenname mit einem Schreibfehler, so erfolgen unterschiedliche implizite

Deklarationen mit evtl. anschlieBenden Wertzuweisungen an scheinbar gleiche, in der
Praxis jedoch unterschiedliche Variablen (z.B. Ergebns= .... statt Ergebnis=...).

Es wird daher empfohlen, eine explizite Variablendefinition aller benutzten Variablen im
Deklarationsabschnitt eines Moduls mittels der Anweisung

Option Explicit
vorzunehmen.

Eine explizite Variablendeklaration kann erzwungen werden, indem auf der
Registerkarte EDITOR (erreichbar Uber die Funktionskombination EXTRAS - OPTIONEN der
Menitileiste) die Option VARIABLENDEKLARATION ERFORDERLICH aktiviert wird.

Zur Definition der Variablen wird die Anweisung
Di m Vari abl ennane [ As Typ]

2 Typkennzeichen sind an einen Variablennamen angehangte Sonderzeichen zur Charakterisierung des

Datentyps, den die Variable aufnehmen kann. Diese wurden insbesondere in alteren VBA — Versionen benutzt
und werden in dieser Unterlage nicht mehr erlautert.
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verwendet. Mit der optionalen Angabe As TYPE kann der Variablentyp festgelegt werden.
Wird dieser nicht angegeben, erhélt die Variable den Typ VARIANT.

D m Summe As Doubl e

Dim Vornane As String

DimWertl As Vari ant

In einer DIM — Anweisung kénnen auch mehrere Variablen des gleichen Typs oder
unterschiedlicher Typen deklariert werden. Dabei sind die Variablennamen bzw.
Variablennamen mit der As — Angabe durch Kommata voneinander zu trennen:

Di m Summe, Ergebnis, Zw schen As Doubl e

Dim Vorname As String, Profit As Single, Unrsatz As Currency

Die Variablentypen entsprechen den weiter oben vorgestellten Datentypen :

Typ As - Schlusselwort
Zeichenkette String
Ganze Zahl (kurz) Integer
Ganze Zahl (lang) Long
FlieBRkommazahl Single
(einfache Genauigkeit)

FlieRkommazahl Double
(doppelte Genauigkeit)

Logisch Boolean
Datum Date
Alle Typen Variant

Man sollte Variablen mdglichst immer explizit deklarieren. Damit wird die
Fehleranfalligkeit der Programme erheblich verringert.

Explizit deklarierte Variablen werden automatisch initialisiert (mit Werten vorbelegt).
String — Variablen erhalten als Wert einen Leerstring ”” , numerische den Wert 0.

5.3.3.2 Geltungsbereich von Variablen

Auf Prozedurebene deklarierte Variablen stehen nur in der jeweiligen Prozedur zur
Verfligung. Sie werden LOKALE VARIABLEN genannt.
Lokale Variablen werden entweder mittels der DiM - Anweisung

Dim Zahl 1 As | nteger

oder mittels der STATIC - Anweisung
Static Zahl1 As I nteger

deklariert.

Die mittels der STATIC - Anweisung deklarierten Variablen (STATISCHE VARIABLEN)
behalten iher Giiltigkeit wahrend der gesamten Laufzeit der Anwendung (im Unterschied
zu den mittels Dim deklarierten, die nach dem Verlassen der Prozedur ihre Giiltigkeit
verlieren).

Auf Modulebene (im Deklarationsabschnitt) deklarierte Variablen stehen allen
Prozeduren eines Moduls zur Verfiigung. Sollen sie auch Prozeduren anderer Module zur
Verfligung gestellt werden, missen sie tUber

Public Variable [As Typ]

deklariert werden (6ffentliche Variable).
Variable, die nur in einem Modul generell bekannt sein sollen, kénnen auch mit

Private Variable [As Typ]
deklariert werden. Auf Modulebene ist diese Deklarationsform der Deklaration mit Dim
aquivalent, wird aber oft wegen dem Unterschied zu PuBLIC der DM - Deklaration
vorgezogen.

Seite 34



Variablen, Konstanten, Arrays

Deklaration

Gultigkeitsbereich

Variable = Wertzuweisung
oder

Sub Prozedur()
Dim Variable

End Sub

lokale Variable, nach Verlassen
der Prozedur nicht mehr gltig.

Private Variable As Typ
Sub Prozedur ()

Variable = Wertzuweisung
End Sub

private Variable — in allen
Prozeduren und Funktionen
eines Moduls guiltig.

Public Variable As Typ
Sub Prozedur ()

Variable = Wertzuweisung
End Sub

offentliche Variable — in allen
Prozeduren und Funktionen
eines Projekts gultig, solange
das zugehorige VBA - Projekt
aktiv ist.

Static Variable As Typ

statisch — guiltig, solange VBA —

Projekt aktiv

5.3.4 Arrays (Datenfelder)

Variable konnen zu Feldern (Arrays) zusammengefaldt werden. Im Daten - Array
existieren mehrere Variablen gleichen Namens, Unterscheidungsmerkmal ist je nach
Dimension eines Arrays ein Index oder mehrere Indizes.

Datenfelder konnen eine feste Grol3e besitzen oder dynamisch aufgebaut sein.

Deklarationsformen und Giultigkeitsbereiche von Datenfeldern entsprechen den der
Variablen, mit dem Unterschied, daf3 bei Datenfeldern bei der Deklaration die Anzahl
Felder (Indexwert fir Unter- und Obergrenze) angegeben wird. Wird bei der
Indexdefinition kein spezieller Wert angegeben, hat der untere Index den Wert O.

Der Indexwert muf3 ganzzahlig sein.
Di m DaFel d1(30) As | nteger

definiert ein Datenfeld mit dem Namen DAFELD, dem Typ INTEGER, bestehend aus 31
Elementen.
Unter- und Obergrenze der Indexwerte lassen sich auch direkt definieren:

Di m DaFel d2 (10 TO 30)
definiert beispielsweise ein Datenfeld mit den Indexwerte 10 bis 30 (bestehend aus 21
Elementen).

In der Regel besitzen alle Elemente eines Datenfeldes den gleichen Typ. Bei
Datenfeldern des Typs Variant konnen jedoch einzelne Elemente unterschiedliche
Datentypen enthalten.

Die Einzelelemente eines Arrays werden Uber ihren Namen und den Indexwert
angesprochen:

DaFel d1(1) = 20

DaFel d1(5) = 3

DaFel d2(12) = 23.56
DAFel d2(15) = "Berlin”

Neben eindimensionalen Datenfeldern kbnnen auch mehrdimensionale Gebilde definiert
werden (theoretisch sind max. 60 Dimensionen maoglich):

DIM DaFeld (1 TO 11, 1 TO 11) As Integer
definiert ein Datenfeld mit 144 (12 * 12) Elementen.
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Mehrdimensionale (hier. Zweidimensionale) Arrays eignen sich insbesondere gut fur den
Datenaustausch mit Excel — Tabellen. Das folgende Beispiel demonstriert einen solchen
Austausch:

Sub Feld in_Tabelle ()

DimFeld(1 To 10, 1 To 10) As Vari ant

Fel d(1, 5) = 125

Feld(1, 7) = 132

Fel d(3, 2) = 345

Fel d(5, 9) =120

Feld(7, 3) = 654

Wor ksheet s(” Tabel | e2”). Range(” Al: J10"). Val ue = Feld

Der erste Indexwert entspricht hier der Zeile, der zweite der Spalte der Tabelle. Alle nicht
definierten (belegten) Tabellenzellen werden mit Nullwerten belegt, evtl. darin liegende
altere Eintrage werden damit geldscht.

@ Der Speicherbedarf steigt bei mehrdimensionalen Feldern rapide an, insbesondere

bei Feldern des Typs Variant, die sehr speicherintensiv sind. Abhilfe - siehe dynamische
Datenfelder.

5.3.5 Dynamische Arrays

Der hohe Speicherbedarf von Datenfeldern macht es zweckmalig, ihre GroéRe zur
Laufzeit eines Programms je nach Bedarf zu andern (anzupassen). Um dieses zu
erreichen, wird zuerst ein Datenfeld definiert, dessen Dimensionsliste leer ist, z.B.:

Dim DaFeld () As Integer

Die Anzahl benétigter Elemente wird mit der Anweisungg
ReDi m DaFel d (Anzahl) As | nteger

oder
ReDi m DaFeld (n TO n) As Integer

festgelegt.

Die REDIM - Anweisung kann nur auf Prozedurebene verwendet werden (keine

Verwendung im Deklarationsteil eines Moduls maglich !).
Die Anweisung kann im Programmablauf beliebig oft verwendet werden und damit
beliebig oft die Dimension eines Datenfeldes neu gesetzt werden.

Bei jeder Verwendung der ReEDIM - Anweisung werden die Elemente eines

Datenfeldes neu initialisiert, wodurch die darin enthaltenen Daten verloren gehen. Der
Datenverlust 1aRt sich vermeiden, wenn die REDIM - Anweisung um das Schlisselwort
Preserve erweitert wird:

ReDi m Preserve DaFeld (n To m As Integer

PRESERVE bewirkt, dafl3 Elemente im genannten Indexbereich bei der Neuinitialisierung
ihre Werte behalten.

5]

Sub Dyn_Fel d ()

Dim Feldl () As Variant, Anzahl As Long

Anzahl = InputBox(”"Bitte Anzahl El enente angeben®)
ReDi m Preserve Fel d(1 To Anzahl)

Fel d( Anzahl) = 99

"Wert ausgeben

MsgBox Fel d( Anzahl)

® Hier am Beispiel des schon weiter oben genannten Feldes DaFeld.
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5.3.6 Benutzerdefinierte Datentypen

Eine Variable, die unterschiedliche, ,thematisch zusammengehérende® und als ein
Informationsblock zu behandelnde Informationen aufnehmen soll, wird deklariert mit
einem benutzerdefinierten Datentyp.

Variable dieses Typs werden im Deklarationsabschnitt eines Moduls mit Hilfe der TYPE -
Anweisung erstellt und kdnnen mittels der Schlisselworter PRIVATE oder PUBLIC
bezlglich ihres Geltungsbereichs festgelegt werden.

Benutzerdefinierte Datentypen koénnen neben unterschiedlichen einzelnen Typen von
Daten auch Datenfelder oder andere benutzerdefinierte Datentypen aufnehmen.

Sollen beispielsweise Angaben zur Person gespeichert werden, bietet sich dafir ein
benutzerdefinierter Datentyp mit dem Namen PERSANGABEN in der Form:

Publ i c Type PersAngaben
Lf dNr As | nteger
Vornanme As String * 15
Name As String * 20
Titel As String * 10
Mannl i ch As Bool ean
Kf zKz As String * 3
PLZ As String * 5
Strasse As String * 20
Ot As String * 20
GebDat um As Dat e
Ki nder As | nteger
Ver di enst As Currency

End Type

Auf der Basis eines so gebildeten benutzerdefinierten Datentyps missen im Programm
Variablen definiert werden, deren Struktur gleich diesem Datentyp ist, beispielsweise:

Dim Kl ubnitglied As PersAngaben
Di m Seni oren As Per sangaben

Auf die einzelnen Elemente dieses Datentyps wird zugegriffen wie auf
Objekteigenschaften:

Per sAngaben. PLZ ="12345"
Land = Per sAngaben. Kf zKz

Nach der Zuweisung

Kl ubm tgli ed = PersAngaben
erhalten alle Elemente von KLUBMITGLIED die gleichen Werte wie die von PERSANGABEN.

5.3.7 Objektvariablen

Objektvariablen sind Variablen, die auf ein Objekt verweisen (Zellbereich, Tabelle usw.).
Sie konnen ebenfalls mittels der DiMm — Anweisung und der Zuweisung des Typs
vereinbart werden.

Di m (bj ektvar As (bjekttyp

Diese Variablen machen den Zugriff auch Objekte einfacher und schneller, weil sich der
sonst flr den Verweis auf Objekte bendtigte Aufbau von umfangreichen Objektreferenzen
erubrigt.

Die Wertzuweisung unterscheidet sich aller von der Zuweisung an ,normale“ Variablen —
sie muf3 mittels der SET — Anweisung erfolgen:

Set Obj ektvar = bj ekt ausdruck

Die Vorteile dieses Variablentyps werden deutlich, wenn innerhalb des Programms
mehrfach auf das gleiche Element zugegriffen werden muf3:
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&
Sub Stati ()
Dim Vol | zei t 97 Range
Dim Vol | zei t 98 Range
Dim Vol | zeit G Range

Set Vol | zei t 97 Wor ksheet s(" St ud97") . Range(" B2")
Set Vol | zei t 98 Wor ksheet s(" St ud98") . Range( " B2")
Set Vol lzeitG = Wrksheets("Stud99"). Range("B2")

1 %gk

Vol | zei t 97 8975
Vol | zei t 98 Vol |l zeit97 * 0. 17
Voll zeitG = Vol |l zeit97 + Voll zeit98 * 0.03

End Sub

Der Vorteil dieses Verfahrens wird sichtbar, wenn beispielsweise die letzte Zeile
aufgeltst wird in eine Anweisung mit normalen Referenzen. Aus

Vol |l zeitG = Vol | zeit97 + Vol lzeit98 * 0.03
wird dann eine lange und relativ unibersichtliche Zeile (hier auf mehrere Zeilen verteilt):

Wor ksheet s(" St ud99") . Range(" B2")
Wor ksheet s(" St ud97") . Range( " B2")
Wor ksheet s(" St ud98") . Range( " B2")

*+ 1l

0.03

5.4 Kontrollstrukturen

Kontrollstrukturen werden in der Programmierung benutzt, um die physikalische Reihenfolge
der Anweisungen im Programmablauf zu verandern. Zu Kontrollstrukturen gehoéren:

e Entscheidungsstrukturen, in denen ein Programm zu einem von mehreren alternativen
Anweisungsblocken verzweigen kann.
¢ Schleifenstrukturen, die die wiederholte Ausfihrung von Anweisungsgruppen erlauben.

5.4.1 Entscheidungsstrukturen (Verzweigungen)

Entscheidungen erlauben es, in Abhangigkeit von einer Bedingung, unterschiedliche Pro-
grammteile auszufihren. Das Programm verzweigt in mehrere Aste, von denen allerdings
immer nur einer ausgefihrt werden kann.

5.4.1.1 Dielf..Then ...Else — Anweisung
Die einfachste Form dieser Anweisung ist die einzeilige If - Anweisung in der Form:

If Bedingung Then Anweisungenl [Else Anweisungen2]

BEDINGUNG ist ein Ausdruck, dessen Auswertung die Werte TRUE oder FALSE liefert. Ist
das Ergebnis TRUE, wird der THEN - Zweig ausgeflhrt (ANWEISUNGEN1), andernfalls der
ELSE - Zweig (ANWEISUNGENZ2). Beide Anweisungsteile kénnen aus Einzelanweisungen
oder mehreren Anweisungen bestehen. Bestehen sie aus mehr als einer Anweisung,
missen die Einzelanweisungen voneinander durch Doppelpunkte () getrennt sein und
unbedingt in einer Programmzeile untergebracht werden kénnen:

If zZzahl1 > 5 Then Mel dung "Uber 5"

If Zahl1 > 5 Then Mel dung "Uber 5" Else Meldung = "unter 5"
If Zahll < 5 Then Ergl = Zahl1l + 1 : Erg2 = Zahl1l - 3 : Erg3 =
Zahl 1 Mod 2

Die gleiche Anweisung kann auch in der Blockform angewandt werden:
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If Al = 1 Then

...di ese Anwei sungen werden nur ausgeflhrt,
...wenn Al = 1 ist

Endl f
oder

If Al = 1 Then

...di ese Anwei sungen werden nur ausgef ihrt,
...wenn Al gleich 1 ist

El se

...di ese Anwei sungen werden nur ausgeflhrt,
...wenn Al ungleich 1 ist

Endl f
Eine erweiterte Form dieser Blockanweisung hat die Syntax:

I f Bedi ngungl Then
.. [ Anwei sungsbl ock1]
[ El sel f Bedi ngung2 Then
Anwei sungsbl ock?] ]

[El se
[ Anwei sungsbl ock n]]
Endl f

Hier werden die Bedingungen hinter IF oder ELSEIF von oben beginnend solange gepriift
und eventuell der dazugehdrige Anweisungsblock solange (bersprungen, bis eine
Bedingung den Wert TRUE liefert. In solchen Fallen wird der entsprechende
Anweisungsblock ausgefiihrt und anschlieBend zur ersten Anweisung hinter ENDIF
gesprungen. Trifft keine Bedingung zu, werden die Anweisungen im ELSE - Zweig
ausgefihrt und die Programmausfihrung hinter ENDIF fortgesetzt.

Treffen Bedingungen in mehreren ELSE - Zweigen zu, wird nur der Anweisungsblock

ausgefiuhrt, der auf die erste zutreffende Bedingung folgt und anschlielfend wird der
Programmablauf hinter Endlf fortgesetzt.

&
Sub Vergleich ()
Di m Zahl As | nteger
Zahl = | nput Box("Geben Sie eine Zahl ein :")
If Zahl > 0 Then
MsgBox("Di e Zahl ist positiv")
El se
MsgBox(("Di e Zahl ist nicht positiv oder Null")
End | f
End Sub
&

Sub Vergl ei ch2 ()
Dim Betrag As Integer, Wrt As Integer
Di m Ei ngang
Betrag = 450
Ei ngang = Fal se
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If Betrag > Wert And Ei ngang Then
Mel dung = "ilberzahl t"

El self Betrag = Wert And Ei ngang Then
Mel dung = "ausgeglichent™”

El se
Mel dung = "nmahnen !'"

End |f

End Sub

5.4.1.2 Die lif — Anweisung

Als Alternative zur einfachen If — Anweisung, insbesondere, wenn diese fir bedingte
Zuweisungen von Werten an Variablen benutzt werden soll, kann die lIF — Funktion
dienen. Die Syntax dieser Funktion:

l'i f(Bedi ngung, Ausdruckl, Ausdruck?2)

zeigt die Verwandtschaft mit der WENN — Funktion von Excel. Ahnlich funktioniert auch
diese Funktion — AuUsDRUCK1 wird zuriickgegeben, wenn die Bedingung den
Wahrheitswert TRUE liefert, AUSDRUCK2, wenn der Wahrheitswert FALSE ist.

Die Ausdricke 1 und 2 konnen Konstanten, Variablen, Funktionen oder Kombinationen
dieser Elemente sein, Anweisungen kann lIF jedoch nicht ausfihren.

& |Statt

If Wert > 0 Then

Aus = "bezahlt"
El se

Aus = "of fen"
End If

kann mittels liIF verkiirzt werden zu:.

Aus = IIf(Wert > 0, "bezahlt", "offen")

5.4.1.3 Die Select Case - Anweisung

Eine Alternative zur Blockform der If - Anweisung bildet die SELECT CASE -Anweisung. lhr
Vorteil gegenudber der IF - Anweisung liegt darin, daR sie in einfacherer und
tibersichtlicherer Form die Definition von Anweisungsgruppen erlaubt. Intern wird sie vom
System in einen effizienteren Code umgesetzt und beschleunigt dadurch die
Programmausfihrung.

Ihre Syntax lautet:

Sel ect Case Testausdruck
[Case Wertelistel
.. [ Anwei sungenl1] ]
[Case Werteliste2
.. [ Anwei sungen2]]. ..

[ Case EHl se
.. [ Anwei sungen n]]
End Sel ect

TESTAUSDRUCK ist die auszuwertende ist ein Ausdruck, der einen numerischen Wert oder
eine Zeichenkette liefert.

WERTELISTEN konnen aus einzelnen Werten bestehen, oder aus Ausdricken der Form:

Ausdruckl, Ausdruck?2 Liste von Werten, durch Kommata
[...,Ausdruck n] getrennt

Ausdruckl To Ausdruck n Werte mit Unter- und Obergrenze
Is Vergleichsoperator Ausdruck | Wertebereich
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Anwendungsbeispiel:

=
[]
Sel ect Case Zahl1
Case Is <=0
Mel dung = "Zahl ist zu klein"
Case 1, 2, 3
Mel dung = "Zahl ist kleiner 4"
Case 4 To 7
Mel dung = "Zahl ist zwi schen 4 und 7"
Case Is > 8 And Zahl1l < 11
Mel dung = "Zahl ist 9 oder 10"
Case Else
Mel dung = "Zahl aufRerhal b des Bereichs"
End Sel ect
&

Sel ect Case Wbhnort
Case "Hanburg", "Brenen", "Kiel"
Mel dung = " Norden"

Case "Minchen", "Passau"

Mel dung = " Suden"
Case El se

Mel dung = "l eicht erreichbar”
End Sel ect

Das folgende (lustige) Beispiel einer Gewinnauswertung mittels SELECT CASE
arbeitet u.a. mit schon weiter oben im Text vorgestellten Objektvariablen:

Sub Gewi nnAuswertung ()
D m Unsat z As Range
D m Kost en As Range
Dim Gewi nn As Single

Set Unsat z Wor ksheet s(" Endwerte") . Range(" D25")
Set Kosten Wor ksheet s(" Endwerte"). Range(" &5")
Gewi nn = Unsat z. Val ue — Kost en. Val ue

Sel ect Case Gewi nn
Case Is < 10

Mel dung = "Werbung !"
Case 11 To 8000

Mel dung = "passabel "
Case 8001 To 15000

Mel dung = "super"
Case |Is > 15000

Mel dung = "Wahnsi nn"
Case El se

Mel dung = "Mani pul ati on ??"
End Sel ect
End Sub

5.4.1.4 Die Switch - Funktion

Die Funktion SwITCH, mit der Syntax:
Swit ch (Bedi ngungl, Ausdruckl [, Bedi ngung2, Ausdruck2?]....)
vergleichbar mit der SELECT CASE - Struktur:

FanStand = Switch(Kenn = 1, "ledig", Kenn = 2 , "verheiratet",
Kenn = 3, "verwitwet")

wertet eine Liste von Bedingungen aus und verarbeitet den Ausdruck der zutreffenden
Bedingung.
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5.4.1.5 Die Choose - Funktion

Die Funktion CHOOSE, mit der Syntax:
Choose( | ndex, Ausdruckl [, Ausdruck?]...)

ebenfalls mit der SELECT CASE - Konstruktion vergleichbar:
PersGr 6sse = Choose(CRI ndex, "klein", "mttel", "gross",
"riesig")
gibt in Abhangigkeit von Wert eines ganzzahligen Indexes den Wert aus einer Liste der
Alternativen aus, dessen Listenposition dem Indexwert entspricht.

5.4.2 Schleifenstrukturen

Mit Hilfe von Schleifenstrukturen lassen sich bestimmte Anweisungsfolgen mehrmals,
abhangig von einer bestimmten Bedingung ausfihren. Die Anzahl der Schleifendurchlaufe
wird durch den Wahrheitswert eines Ausdrucks - der SCHLEIFENBEDINGUNG - oder durch den
Wert eines numerischen Ausdrucks - des SCHLEIFENZAHLERS - definieren.

5.4.2.1 While — Schleife

Auf der WHILE — Schleife sind die meisten Schleifenstrukturen aufgebaut. In dieser
Schleife wird am Anfang eine Bedingung geprift und der Schleifenkdrper nur dann
durchlaufen, wenn die Prifung den Wert TRUE liefert:

Whi | e Bedi ngung

Anvei sungen

vend
Liefert die Prifung den Wert FALSE, wird die Schleife verlassen und das Programm mit
den Anweisungen nach WEND fortgesetzt.

Man sollte bei WHILE — Schleifen unbedingt darauf achten, daf’ innerhalb der Schleife

eine Maoglichkeit besteht, die Bedingung auf den Wert FALSE laufen zu lassen, da sonst
eine solche Schleife leicht zu einer Endlosschleife werden kann und das Programm dann
nur noch dber die Tastenkombination STRG + ALT + ENTF abgebrochen werden kann !

Sub Versuch ()

Dim Unsatz(1 To 20)

Wert =1

VWhile Wert < 20
Wert = Wert + 1
Ursat z(Wert) =5

Wend

End Sub

5.4.2.2 Do...Loop — Anweisung

Die Do...LooP — Anweisung wird verwendet, um Anweisungen auszufiuihren, solange oder
bis bestimmte Bedingungen erfillt sind. Sie ist sicherer als die einfache While — Wend —
Anweisung, weil sie beispielsweise Uber Exit Do (s. weiter im Text) das vorzeitige
Verlassen der Schleife ermdglicht.

In der Form:
Do [ Wil e Bedi ngung]
Anvei sung( en)
[Exit Do]
Anwei sung( en)

i_oop [ Whi | e Bedi ngung]
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werden die Anweisungen ausgefiihrt, solange Bedingung erfillt ist (hier Zahlen 1 bis
1000):

Zahler = 1

Do Wil e Zahler < 1001
Zahler = Zahler + 2

Loop

In der Form:
Do [Until Bedi ngung]
ﬁmmeisung(en)

[Exit Do]
Anwei sung( en)

Loop [Until Bedi ngung]

werden die Anweisungen ausgefihrt bis die Bedingung erfullt wird:

Do Until Zahler = 1000
Zahler = Zahler + 2
Loop

[mm]

Die Bedingung kann sowohl am Anfang (bei Do) oder am Ende der Schleife (bei
00P) stehen, an beiden Stellen gleichzeitig ist sie unzulassig.

—

=]

Steht die Bedingung im Schleifenkopf, kann der Schleifendurchlauf schon vor dem
intritt in die Schleife verhindert werden.

m

[mm]

Solen die Anweisungen in der Schleife mindestens einmal durchlaufen werden, wird
ie ,Fulvariante" der Do...LOOP - Anweisung benutzt:

Do
... [Anwei sungen. . .]
Loop [{While | Until} Bedi ngung]

In der Anweisungsfolge:

Zahl er = 2500

Do Wiile Zahler < 1001
Zahler = Zahler + 1
Anw. Text = Zahl er

Loop

o

werden die Anweisungen der Do - Schleife nicht ausgefuhrt.

In der Form:

Zahl er = 2500
Do
Zahler = Zahler + 1
Anw, Text = Zahl er
Loop Wile Zahler < 1001

werden sie einmal ausgefiihrt, anschlieRend die Bedingung gepruft und die Schleife
verlassen.

Die Anweisungsfolge:

Zahler = 80

Do

Zahler = Zahler + 1
Anw. Text = Zahl er

Loop Wile Zahler < 301

zahlt beispielsweise von 81 bis 301.
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Die Anweisungsfolge:

zZhl =
Ver gl
Do

=

Act i veSheet . Range(" M25") . Val ue

zZhl = zhl + 1
Act i veSheet . Range(" A3"). Val ue = Zzhl
If zhl = Vergl Then
Exit Do
End | f
Loop Wiile zhl < 301

bricht die Schleife ab, sobald der Wert von ZHL gleich dem Wert in der Zelle M25 ist..

5.4.2.3 For ... Next — Anweisung

Die FOR ... NEXT - Schleife legt die Anzahl der Wiederholungen des Anweisungsblocks
Uber eine Zahlervariable fest. Die Bedingung wird im Kopf der Schleife definiert Der
Zahler muf3 nicht, wie in den bisher vorgestellten Schleifenformen, innerhalb der Schleife
verandert werden.

Die allgemeine Form des Anweisung lautet:
For Z&ahl er = Anfangswert To Endwert [ Step Schrittweite]

Anwei sung( en)
[Exit Do]

Anwei sung( en)
Next [zahl er]

Die numerische Variable ZAHLER4] wird bei jedem Schleifendurchlauf um den Wert von
Schrittweite inkrementiert oder dekrementiert (je nach Vorzeichen von Schrittweite).

Vor dem ersten Schleifendurchlauf wird der Wert von Zahler auf Anfangswert gesetzt und
die Anweisungen solange wiederholt, bis der Wert von ZAHLER grofRer (positive
Schrittweite) oder kleiner (negative Schrittweite) als ENDWERT ist.

Wird SCHRITTWEITE nicht angegeben, gilt SCHRITTWEITE = 1.

g5

Der Wert von ZAHLER sollte innerhalb der Schleife der FOR ... NEXT - Anweisung
ht verandert werden, weil es i.d.R. zu unnétigen Fehlern fihrt.

=
o

1]

Dim N As | nteger

For N=1 To 21 Step 2
Fel dA. Addltem = N ~ 2

Next

berechnet die Quadrate der Zahlen 1, 3,5, 7, ..., 19, 21.

* Ist numerischauch, kann Element eines benutzerdefinierten Datentyps sein.
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5.4.2.4 For Each ... Next — Anweisung

Wahrend bei der FOR ... NEXT - Schleife die Anzahl der Durchlaufe explizit angegeben
wird, legt VBA in der FOR .. EACH - Anweisung diese Zahl selbst implizit fest.

Diese Schleife wiederholt Anweisungen fiur alle Elemente eines Datenfeldes, wobei die
Anzahl der Durchlaufe gleich der Anzahl der Elemente ist. Die Schleife ist speziell fir
Arrays und Auflistungsobjekte geeignet

Die Syntax der Anweisung lautet:
For Each El enment In G uppe

Anwei sung( en)
[ Exit Do]
Anwei sung( en)

Next [ El enrent ]
ELEMENT als Argument entspricht der Z&hlvariablen der Ublichen FOR — Schleifen.

GRUPPE bezeichnet eine Auflistung oder ein Array.

Das folgende Beispiel benennt Tabellenblatter um:

Sub Benennen ()
Nr =1
For Each Blatt In Wrksheets
Blatt. Name = "Teil " & Nr
Nk =N + 1
If Nr = 6 Then
Exit For
End | f
Next
End Sub

Umbenannt werden die ersten 5 Blatter der aktiven Arbeitsmappe (Exit For bei 6). Enthalt
die Arbeitsmappe mehr als 5 Blatter, bleiben die Benennungen der anderen unverandert.

&)
Sub St euer

Di m Zahl enfel d(5) As Vari ant
Dm MvSt As Single

Fel d(0) = 50
Feld(1) = "Preis"
Fel d(2) = "Rabatt"
Fel d(3) = 120

Fel d(4) = 30

MVSt = 1. 16

For Each Inhalt In Zahlenfeld
If IsNumeric(lnhalt) Then
Inhalt = Inhalt * MaSt
End If
Next
End Sub

Das obige Beispiel verandert die Elemente des Arrays ZAHLENFELD, allerdings nur dann,
wenn der Inhalt eines Elements numerisch ist.
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5.4.2.5 Die With — Anweisung

Mit Hilfe der WITH - Anweisung, die als eine Schleife mit nur einem Durchlauf verstanden
werden kann, kdnnen mehrere Eigenschaften eines Objekts manipuliert werden, ohne
dafR jedesmal der Objekthname angegeben werden muf3.

Ihre Syntax:
Wth Obj ekt
.. [ Anwei sungen. . ]
End Wth

So kénnen beispielsweise die Anweisungen

User For n2. CommandBut t on. Capti on " K"
User For m2. CommandBut t on. Enabl ed True
User For n2. CommandBut t on. Wdth = 100
User For m2. CormandBut t on. Hei ght = 30

in unterschiedlichen Versionen mittels der WITH — Anweisung umgesetzt werden:

=
Wth User Forn®
. CommandBut t on. Capti on = "CK"
. CommandBut t on. Enabl ed = True
. CommandButton. Wdth = 100
. CommandBut t on. Hei ght = 30
End Wth
&

Wth User For n2. ConmandBut t on
.Caption = "CK"
. Enabl ed = True

.Wdth = 100
. Height = 30
End Wth

WITH — Anweisungen kdnnen ineinander geschachtelt werden:

&)
Wth ActiveCel
Wth . Borders
.LineStyle = xl Single
.Colorlndex =5
End Wth
Wth . Font
.Bold = True
.Colorlndex =5
End Wth
End Wth

Diese Anweisung formatiert den Rahmen und die Zeichen einer aktiven Zelle.
@ Bei der Benutzung der WITH — Funktion ist unbedingt auf die korrekte Syntax der
Objekt- und Eigenschaftsnamen (Punkte !!) zu achten !

Die folgende WITH - Anweisung setzt mehrere Eigenschaften einer Befehlsschaltflache
mit dem Namen EINFUGEN:

&
Wth Einflgen
.Heigth = 300
.Wdth = 900
.Left = 280
. Top = 800
.MultiLine = True
.Caption = "Einflgen ei nes Wertes"
End Wth
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5.4.2.6 Die Exit For- und Exit Do — Anweisung

Mit Hilfe dieser beiden Anweisungen kdnnen die Do- bzw. FOR - Schleifen beim Eintreten
einer bestimmten Bedingung vorzeitig verlassen werden.

&)
For N=1 To 50
Erg. Text = Str(N)
Zahl1 = N "2
If Zahl 1 > Vergl Wert Then
Exit For
End |f
Zahl 2 = N
Next
&)
N=1
Do Wiile N < 51
Erg. Text = Str(N)
Zahl1 = N "2
If Zahl 1 > VergWert Then
Exit Do
End If
Zahl 2 = N
N=N+1
Loop
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5.5 Konvertierung und Manipulation von Daten.

Fur die richtige Funktionsweise von Programmen ist es sehr wichtig zu wissen, welchen
Datentyp die verwendeten Variablen zur Laufzeit aufweisen. Fehlerhafte bzw. unterlassene
Erkennung und Konvertierung sind die haufigsten Ursachen von Laufzeitfehlern.

Insbesondere der Datentyp VARIANT ist dabei zu beachten, da er praktisch alle anderen
Datentypen vertreten kann.

5.5.1 Ermittlung des Datentyps

Der Ermittlung des Datentyps dient im VBA die Funktion VARTYPE(). Sie ermittelt nicht nur
den Datentyp einer Variablen, sondern auch den Typ von Ausdriicken, die auch Range —
Objekte enthalten dirfen. Die Funktion gibt, je nach Datentyp, die folgenden Werte zurtick:

Datentyp Ruckgabewert
Empty 0
Null
Integer
Long
Single
Double
Currency
Date
String
Object
Error
Boolean 11

O N0 | WIDN| P

=
o

(]| wird die Funktion auf Zellinhalte angewandt, so wird bei numerischen Inhalten keine

ﬁferenzierung zwischen LONG, DOUBLE und INTEGER getroffen — alle numerischen Werte
werden als DOUBLE — Werte identifiziert.

1| per Variablentyp VARIANT kann Datentypen enthalten, die keinen Bezug zu numerischen

oder alphanumerischen Daten besitzen — eine nicht initialisierte VARIANT — Variable hat den
Datentyp EMPTY, eine VARIANT — Variable mit ungtltigen Daten den Typ NULL.

&

Dm Wert As Range
Set Wert = ActiveSheet. Range("C7")
Inhalt = VaType(Wert)
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5.5.2 Konvertieren von Datentypen

Fur die Konvertierung von Datentypen steht im VBA eine Reihe von
Konvertierungsfunktionen zur Verfiigung. Die folgende Tabelle enthalt eine Auswahl der am
haufigsten verwendeten:

Funktion Konvertierung

Str numerischer Ausdruck =» ein String
Val Zeichenfolge = numerischer Wert
Cstr Ausdruck =» Typ STRING

Cvar Ausdruck = Typ VARIANT

Cint Ausdruck = Typ INTEGER

Csng Ausdruck =» Typ SINGLE

ClLng Ausdruck =» Typ LONG

CDbl Ausdruck =» Typ DOUBLE

CCur Ausdruck =» Typ CURRENCY
CDate Ausdruck = Typ DATE

CBool Ausdruck =» Wahrheitswert

Konvertierung numerisch =» String

Die Konvertierung numerischer Wert in Zeichenfolgen ist mittels der Funktionen STR bzw.
CSTR mdglich. Dabei ist folgendes zu beachten:

e STR konvertiert numerische Werte in Zeichenfolgen. Der ausgegebene Wert hat den Typ
VARIANT. Bei positiven numerischen Ausdricken wird ein flihrendes Leerzeichen, bei
negativen ein Minuszeichen ausgegeben.

* CSTR verarbeitet jeden gultigen Ausdruck und konvertiert ihn zum Typ STRING. Sie
erzeugt keine filhrenden Leerzeichen bei positiven Werten.

Konvertierung Zeichenausdruck =» numerisch

Fur den umgekehrten Weg — die Konvertierung von Zeichenausdricken in numerische Wert
steht die Funktion VAL zur Verfigung:

Enthalt der Zeichenausdruck neben Ziffern noch andere Zeichen, werden die Ziffern
herausgefiltert. Sind Ziffern allerdings Bestandteil einer Zeichenkette oder stehen sie am
Ende einer Zeichenkette, so werden sie nicht erkannt.

Wird innerhalb des zu konvertierenden Ausdrucks keine Ziffer gefunden, gibt die Funktion
den Wert O zurick.
Val ("abc") ergibt O
Val (" 1. 5abc") ergibt 1.2
Val ("1,5") ergibt1

5.5.3 Manipulieren von Daten

Vergleich von Zeichenfolgen

Der Vergleich von Zeichenfolgen auf Identitat kann auf der gesamten Zeichenfolge oder auf
Teilstrings erfolgen. Dabei ist jedoch zu beachten, dal} die Ergebnisse je nach
voreingestellter VBA — Option COMPARE unterschiedlich sein kdnnen. So sind beispielsweise
die beiden Zeichenketten des folgenden Vergleichs bis auf die GroRR- / Kleinschreibung
identisch:

MsgBox "Hagen" = "HACEN"
Die Ausgabe der MsgBox meldet keine Ubereinstimmung.
Die Option CoMPARE kann hier auf zwei unterschiedliche Werte gesetzt werden:
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e OPTION COMPARE BINARY unterscheidet zwischen Grof3- / Kleinschreibung (obiges
Ergebnis FALSCH).

« OPTION COMPARE TEXT bewirkt, daf? bei Vergleichen die GroR3- / Kleinschreibung ignoriert
wird (Das Ergebnis des obigen Beispiels wére dann WAHR).

@ Die Option muf3 im Modul vor der ersten Prozedur gesetzt werden !

@ Der Defaultwert ist OPTION COMPARE BINARY.

&
Opti on Conpare Text
Sub Vergleich ()
1 = "Hagen"
2 = "HAGEN'
Otl = Ot2 Then
G eich = True

End Sub

IE Um unndtige falsche Ergebnisse bei derartigen Vergleichen zu vermeiden, sollte man
vor dem Vergleich die Zeichenketten ,auf das gleiche Level* bringen — beide in GroR3- oder
beide in Kleinschrift umwandeln. Siehe dazu die Funktionen UCASE und LCASE weiter im
Text.

Teilstrings

Mit Hilfe der Funktionen RIGHT, LEFT und MID lassen sich Teilketten aus Strings herausgeldst
werden.

Ri ght (Zei chenf ol geausdruck, Lange)
Left (Zei chenfol geausdruck, L&ange)
M d (Zei chenf ol geausdruck, Startposition, [Lange])

RIGHT l6st Teilketten aus dem Zeichenfolgeausdruck (Typ STRING) heraus, beginnend mit
dem ersten Zeichen rechts, LEFT beginnend mit dem ersten Zeichen links, MID beginnend mit
der abgegebenen Pasition nach rechts um in LANGE angegeben Anzahl Zeichen. Wird LANGE
nicht angegeben, werden alle Zeichen rechts von STARTPOSITION ausgegeben.

&
Set Ei ngabe = Wrksheets("Begriffe"). Range("B2")
“enthalt die Zei chenkette "Autobahnpolizei”

Ausgabe = Ri ght (Ei ngabe, 7) 'ergibt: polizei
Ausgabe = Left(Ei ngabe, 4) 'ergibt: Auto
Ausgabe = M d(Ei ngabe, 5, 4) 'ergibt: bahn
Ausgabe = M d(Ei ngabe, 5) 'ergibt: bahnpoli zei

Leerzeichen in Strings

Die Funktionen RTRIM, LTRIM und TRIM entfernen Uberflissige Leerzeichen an
unterschiedlichen Positionen eines Strings:

RTri m( Zei chenf ol geausdr uck)
LTri m( Zei chenf ol geausdr uck)
Tri m( Zei chenf ol geausdr uck)

RTRIM entfernt rechts stehende Leerzeichen, LTRIM entfernt fihrende Leerzeichen, TRIM
entfernt sowohl fihrende als auch alle nachfolgenden Leerzeichen aus Strings.

Insbesondere bei der Bereinigung von Eingabedaten leisten diese Funktionen gute Dienste
(siehe Beispiel im nachsten Unterkapitel).
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Verknupfen von Strings

Mit Hilfe des Verkettungsoperators & kénnen Variable und Konstanten beliebig verknupft
werden.

&
[]
Ot = "Hagen "
Vorwahl = "02331"
Nr = "987 01"
Ausgabe = Rtrim(Ort) & ", Tel.: " & Vorwahl & " - " & Trim(Nr)

ergibt in der Variablen Ausgabe den Inhalt
Hagen, Tel.: 02331 — 98701
(bitte Leerzeichen bei der Verkettung beachten !)

Grol3—/ Kleinbuchstaben - Umwandlung

Die Funktionen UCASE und LCASE filhren Umwandlungen von Klein- in Grol3buchstaben und
umgekehrt durch. Eine solche Umwandlung kann insbesondere bei Vergleichen von
Zeichenketten (s. oben im Text) unliebsame Ergebnisse zu vermeiden helfen.

Die Funktion Ucase wandelt die Buchstaben einer Zeichenkette in Gro3buchstaben um, die
Funktion LCase umgekehrt — in Kleinbuchstaben.

Der Vergleich
"FernUni versitéat Hagen" = "Fernuniversitat Hagen"

wird unter Standardeinstellungen den Wert FALSE liefern.

Mit Hilfe der Funktion LCASE (oder UCASE) kann die Differenz ,glattgeblgelt* werden:
LCase("FernUni versitat Hagen") = Lcase("Fernuniversitat Hagen")

@ Die Benutzung dieser Funktionen wird empfohlen, um durch Schreibfehler bewirkte
Fehlfunktionen von Kontrollstrukturen (IF — Bedingungen, Schleifen) zu vermeiden.
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6 Unterprogrammtechnik

VBA, als eine prozedurale Programmiersprache, zeichnet sich dadurch aus, dafl3 der
Programmcode in kleine, unabhéangige Einheiten unterteilt ist. Diese Einheiten kénnen sich
gegenseitig aufrufen und Parameter Ubergeben. Ist die Formulierung der Einheiten allgemein
genug, kdnnen sie immer wieder in unterschiedlichen Programmen benutzt werden.

Es gibt im VBA zwei Syntaxvarianten fur solche Einheiten — Prozeduren und Funktionen

6.1 Prozeduren

Wie schon weiter oben im Text beschrieben, beginnt eine Prozedur (auch UNTERPROGRAMM
genannt) mit der Anweisung SuB und einem Namen aus max. 255 Zeichen. Dem Namen
folgt eine in runde Klammern gesetzte optionale Argumentenliste. Die Prozedur besteht aus
zwei Teilen:

= dem Deklarationsteil (auch Prozedurkopf genant)
= dem Programmteil (Programmcode)

Den Abschluf? bildet die END SuB — Anweisung:
Sub Prozedurnanme [ (Argunentenliste)]

Anwei sungen
[Exit Sub]

Anvei sungen
End Sub

Prozeduren kénnen Aktionen unterschiedlicher Art durchflihren, sie kénnen jedoch keine
Werte zuriickgeben (siehe dazu Funktionen weiter im Text).

Die ARGUMENTENLISTE (optional) besteht aus Deklarationen von Variablen (durch Kommata
getrennt). Die Argumente dieser Liste werden FORMALE ARGUMENTE (formale Parameter)
genannt.

6.1.1 Aufruf und Parameteribergabe

Sollen beim Aufruf einer Prozedur Parameter tibergeben werden, so geschieht die Definition
der Argumentenliste in der folgenden Form:

[ByvVal] Variablel[()] [As Typ] [, [ByVval] Variable2[()] [As Typ]]...

Fur die Prozedur Testlaufl werden zwei formale Parameter WERT1 und WERT2 definiert:
Sub Testlaufl (Wertl As String, Wert2 As Long)

Ot = Wrt2 & " " & Wrtl
MsgBox Ot
End Sub

Die Prozedur wird von einer anderen Prozedur aus aufgerufen, wobei beim Aufruf zwei
AKTUELLE PARAMETER (auch aktuelle Argumente genannt) angegeben werden mussen. Dies
geschieht in der allgemeinen Form:

Prozedur name [ Argunentenli ste]
PROZEDURNAME ist der Name der aufzurufenden Prozedur. Bendtigt diese keine Argumente,
spricht man von einer UNECHTEN PROZEDUR.
Fur das obige Beispiel konnte der Aufruf lauten:
&
Sub Auf ruf ()

Testl auf1 "Hagen", 58084
End Sub
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Dieser erzeugt als Ergebnis:

Microsoft Excel m

55084 Hagen

Abbildung 21: Ergebnis
des Prozeduraufrufs

Sind die formalen und die aktuellen Argumente Variablen und wird in einer Prozedur ein

formales Argument veréndert, so verandert sich das dazugehorige aktuelle Argument des
aufrufenden Programmes:

&
Sub Teil 1()
DimVarl As Integer, Var2 As | nteger
Varl = 5
Var2 = 10
Var3:Var1+Var2/_ 1

Teil 2 Varl, Var?2

Var3 = Varl + Var2/_
End Sub

Sub Teil2(Wertl As Integer, Wert2 As I|nteger)

Wertl = 15
Wert2 = 20
End Sub

Die Summe bei (1) betragt 15, die Summe bei (2) ist 35. Obwohl die Variablen Varl und
Var2 in der Prozedur Teill nicht gedndert wurden, haben sie offensichtlich nach dem Aufruf
der Prozedur Teil2 aus Teill heraus die Werte der Variablen Wertl und Wert2 angenommen.

Dieses ist durch die Form der Ubergabe der Argumente bedingt. VBA (ibergibt

= entweder Call by Reference — es wird nicht der Wert des aktuellen Arguments
Ubergeben, sondern eine Referenz auf die Speichervariable (Adresse im Arbeitsspeicher)

= oder Call by Value — es wird nur der Wert des Arguments (ibergeben. Anderungen in der
aufgerufenen Prozedur haben keine Wirkung, weil dort die Adresse nicht bekannt ist.

@ Das Problem kann umgangen werden, wenn die Argumentenliste die Wertlibergabe

erzwungen wird. Dies ist Uber die Anweisung BYVAL mdglich:
Sub Teil 2(Byval Wertl As Integer, ByVal Wert2 As Integer)

Wertl = 15
Wert2 = 20
End Sub

Hier hatte die Wertzuweisung innerhalb von TEIL2 keinen EinfluR auf die Werte von VARL
und VAR2 in TEILL.

Die Wertlibergabe mittels BYVAL kann in der Argumentenliste fir jede Variable einzeln
definiert werden.
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6.1.2 Optionale Argumente

Es ist nicht immer mdglich oder auch erforderlich, alle Argumente an eine Prozedur zu
Uibergeben. Argumente kdnnen auch optional definiert werden.

Ein OPTIONALES ARGUMENT wird mit dem Schliisselwort OPTIONAL gekennzeichnet. Ein so
definiertes Argument muf3 beim Aufruf nicht bergeben werden.

] .. . . .
Fur die schon weiter oben vorgestellte Prozedur TESTLAUF1 werden zwei formale

Parameter WERT1 und WERT2 definiert. Der Parameter WERT2 ist optional:

Sub Testlaufl (Wertl As String, Optional Wert2 As Long)
Ot = Wert2 &" " & Wrtl
MsgBox Ot

End Sub

Der Aufruf kann dann lauten:
=
Sub Auf ruf ()

Testl auf1 "Hagen"
End Sub

Die Ausgabe:

1 Hagen

Das beim Aufruf nicht angegebene, als optional deklarierte Argument liefert in der Ausgabe
den Wert 0. Ohne der optionalen Deklaration wirde das Programm eine Fehlermeldung
ausgeben.

Wird in der Argumentenliste ein Argument als optional deklariert, missen auch alle

nachfolgenden Argumente der Liste optional sein, d.h. optionale Deklarationen sollten am
Ende der Liste stehen.

6.2 Benutzerdefinierte Funktionen

Eine benutzerdefinierte Funktion ( Funktionsmakro, BDF) sind, wie auch die oben
vorgestellten Sub’s, Unterprogramme, die mit ihrem Namen aufgerufen werden kénnen. Der
Unterschied liegt darin, dal? BDF's einen Wert zuriickgeben kdnnen. Sie lassen sich, wie
interne VBA — Funktionen, Variablen oder Konstante in Ausdricken verwenden.

Die Syntax einer BDF ist der einer Sub &hnlich:
[Public][Private][Static]Function Funktionsname [(Argunmentenliste)][As Typ]

Anwei sungen
[ Funkti onsname = Ausdr uck]
[ Exit Functi on]

bnmeisungen
[ Funkti onsnanme = Ausdr uck]
End Function

Die ARGUMENTENLISTE ist optional. Werden Argumente definiert, missen sie beim Aufruf in
der richtigen Reihenfolge angegeben werden. Der Aufbau der Argumentenliste entspricht
dem einer Sub.
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Die Angabe As Typ bestimmt den Typ der Funktion, genauer gesagt, den Typ des
Ruckgabewertes. Dieser wird der Funktion innerhalb des Funktionskorpers tber die
Anweisung

Funkti onsname = Ausdruck

zugewiesen. Funktionstyp und der Typ des Rickgabewertes (in der Zuweisung) mussen
tbereinstimmen.

Wird der Rickgabewert nicht explizit zugewiesen, gibt eine Funktion einen Standardwert
zuriick. Dieser entspricht dem definierten Typ der Funktion — numerisch der Wert 0, String
ein Leerstring " ", Variant dert Typ Empty.

Funktionen kdénnen

e wie Sub — Prozeduren (mit oder ohne Argumente) aufgerufen werden:

Ausgabe
Ausgabe "Hagen", 58084

Bei der Argumentenibergabe sind hier keine Funktionsklammern erforderlich

* in Ausdricken verwendet werden:

MsgBox Ausgabe("Hagen", 58084)
Fel d1 = Ausgabe("Hagen", 58084)
Fel d1 = Fel d2 - Ausgabe("Hagen", 58084)

Bei der Argumenteniibergabe sind hier Funktionsklammern erforderlich

Beispiel fur eine benutzerdefinierte Funktion:

Function Brutto(ByVal Netto As Single) As Single
Mwst = 0. 16
I f Var Type(Netto) = 4 Then
Ergebnis = Netto + Netto * Mast
El se
MsgBox " Nettoangabe fal sch”
End I f
Brutto = Ergebnis
End Function

Nach dem Aufruf;

Sub Testen
MsgBox Brutto(123.75)
End Sub

prasentiert die MsgBox das Ergebnis:
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7 Ablaufsteuerung |

In diesem Kapitel soll eine kleine Auswahl von einfachen Anweisungen und Operationen
vorgestellt werden, die fir die Ablaufsteuerung eines VBA — Programms in einer Excel —
Arbeitsmappe benutzt werden kdénnen.

Mit den hier vorgestellten Verfahren sind schon sehr einfache Programmlésungen mdaglich.

Weitere Informationen zur Ablaufsteuerung und Navigation in Tabellen und Arbeitsmappen
werden in den ,Navigationskapiteln® dieser Unterlage (s. Seiten[68, und
Textmarke nicht definiert.) vorgestellt.

7.1 Cursorposition feststellen

Fur die Steuerung des Programms ist es oft wichtig, festzustellen wo sich aktuell der Cursor
befindet oder anders ausgedriickt, welche Zelle ist aktuell aktiv. Aus den unterschiedlichen
Mdglichkeiten ergeben sich unterschiedliche Anweisungen (die ermittelten Positionen
werden in den Beispielen jeweils Variablen zugewiesen):

+ Adresse der aktiven Zelle.

Die Adresse der aktiven Zelle des aktiven Tabellenblattes wird Uber die Eigenschaft
ACTIVECELL ermittelt:

Position = ActiveCel |. Address
ermittelt.
e Zeilennummer der aktiven Zelle
Soll nur die Zeilennummer der aktiven Zelle ermittelt werden, geschieht es tber:
Position = ActiveCell.Row
¢ Spaltennummer der aktiven Zelle
Fast analog laf3t sich die Spaltennummer der aktiven Zelle ermitteln:
Position = ActiveCell. Colum
« Name der Tabelle mit der aktiven Zelle

Der Tabellenname wird Uber die Eigenschaft PARENT der Eigenschaft ACTIVECELL
ermittelt:

Position = ActiveCell.Parent. Name
« Name der Arbeitsmappe

Der Name der Arbeitsmappe wird Uber die Eigenschaft PARENT der Eigenschaft
ACTIVESHEET des Windows- oder Application — Objekts ermittel:

Positi on = ActiveSheet. Parent. Nane

7.2 Versetzen des Cursors (Offset — Methode)

Fur die Versetzung des Cursors von einer aktiven Zelle (Versetzen der Markierung) in einen
anderen Bereich wird die OFFSET — Methode benutzt:

hj ekt. OFfset[(rowdf fset, columOffset)]
OBJEKT ist der Bereich, auf den die Methode angewandt werden soll

ROWOFFSET ist die ganzzahlige (positiv, negativ oder 0) Angabe der Zeilenzahl, um die von
der aktuellen Position ausgehend verschoben werden soll (ohne Angabe = 0).

COLUMNOFFSET ist die ganzzahlige (positiv, negativ oder 0) Angabe der Spaltenzahl, um die,
ausgehend von der aktuellen Position, verschoben werden soll (ohne Angabe = 0).
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&

ActiveCel |l . O fset(1,0). Sel ect
ActiveCell.Ofset(0,1). Sel ect
ActiveCell .Ofset(2,-3). Sel ect

Die erste Anweisung versetzt die Markierung (den Cursor) um eine Zeile nach unten, die
zweite Anweisung um eine Spalte nach rechts, die dritte um zwei Zeilen nach unten und drei
Spalten nach links.

7.3 Zellen gezielt auswéhlen
Das gezielte Auswaéhlen von Zellen ist auf unterschiedlichen Wegen maglich.

e Liegt die auszuwahlende Zelle / Zellen im aktiven Arbeitsblatt der aktiven Arbeitsmappe,
ist die Auswahl einfach:

[ Al] . Sel ect
wahlt (markiert) die Zelle Al
[ Al: B5] . Sel ect
wahlt (markiert) den Bereich Al bis B5.
Die Auswahl einer einzelnen Zelle ist auch tber
Cells(zeile, Spalte). Sel ect
beispielsweise mit
Cel 1's(3,5). Sel ect
fur die Zelle E3 mdglich.

Die Auswahl von einzelnen Zellen und Zellbereichen ist ebenfalls Gber die Range —
Eigenschaft des Tabellenobjekts mdglich (absolute Positionierung):

Range(Adr1 [[, Adr2] ...])
beispielsweise

Range(" A2")
Range(" Al: C7")
Range("B2, C3:D4, E7, E9.F10")

e Liegt der auszuwdhlende Bereich in einem nicht aktiven Tabellenblatt der aktiven
Arbeitsmappe, muld zuerst das gewinschte Tabellenblatt aktiviert werden:
Wor ksheet s( Tabel | ennane) . Sel ect
und anschlieRend die Auswahl getroffen werden:

Wor ksheet s( " Tabel | e2") . Sel ect
Cel I s(5, 3). Sel ect

aktiviert Tabelle2 und markiert darin die Zelle C5.
< Liegt der auszuwahlende Bereich in einer nicht aktiven Arbeitsmappe, wird zuerst tber
Wor kbooks( Ar bei t smappennane) . Acti vate

die Arbeitsmappe aktiviert, anschlieend darin ein Tabellenblatt und danach der
Zellbereich:
Wor kbooks (" DATEN2. XLS") . Acti vat e

Wor ksheet s(" Sonmer 99" ) . Sel ect
Cel I s(5, 3). Sel ect

oder

Wor kbooks (" DATEN3. XLS") . Acti vat e
Wor ksheet s("W nt er 99") . Sel ect
Range(" A5: C7") . Sel ect
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7.4 Inhalte in einzelne Zellen eintragen

Die Wertzuweisung an einzelne Zellen erfolgt mit Hilfe der VALUE — Eigenschaft. Die
folgende Beispiele zeigen die einfachste Form einer solchen Zuweisung:

ActiveCel | .Value = 333
ActiveCel | . Val ue = "Hagen"
ActiveCell.Value = 25.75

Range("A5").Val ue = 55

Ist die Zelle nicht aktiv, muf3 sie vor der Wertzuweisung aktiviert werden:

Range("A5") . Activate
ActiveCel | . Val ue = 333

Wird die Eigenschaft VALUE nicht angegeben, so wird systemseitig automatisch VALUE
angenommmen:

ActiveCell = 333
ActiveCell = "Hagen"
ActiveCell = 25.75

Range("A5") = 55

7.5 Formeln in Zellen eintragen
Der Eintrag von Formeln in Zellen ist Uber die FORMULA — Eigenschaft mdglich.

ActiveCell.Formula = "=A1 + C3"
Cells(2, 2).Formula = "=A1 + C3"
Sheet s(" Tabel l el"). Cells(2, 3).Fornmula = "=A1 + C3"

7.6 Ausschneiden

Das Ausschneiden von Zellinhalten (Ubertragen des Inhalts in die Zwischenablage) ist
mittels der CuT — Methode mdglich:

hj ect . Cut (desti nation)

Der Zellinhalt bleibt dabei im Tabellenblatt sichtbar, lediglich ein Laufrahmen um die Zelle
signalisiert den Vorgang.

ActiveSheet. Cel I s(3, 3).Cut
Acti veSheet . Range("B2") . Cut
Act i veSheet . Range( " B2: C3") . Cut

Soll der ausgeschnittene Inhalt im gleichen Schritt an einer anderen Stelle eingefuigt werden,
wird die DESTINATION — Angabe benutzt:

ActiveSheet. Cel I s(3, 3).Cut Destination:=Range("C4")
Act i veSheet . Range("B2"). Cut Destination:=Cells(2, 3)
Act i veSheet . Range("B5: C6") . Cut Desti nati on: =Range("D1")

7.7 Kopieren

Der Unterschied zum Ausschneiden besteht beim Kopieren darin, das der Inhalt der
kopierten Zellen erhalten bleibt. Die Syntax ist, bis auf die Methode (CoPY) gleich:

ActiveSheet. Cel I s(3, 3). Copy

Act i veSheet . Range( " B2") . Copy

Act i veSheet . Range(" B2: C3") . Copy

ActiveSheet. Cel I s(3, 3).Copy Destination: =Range("C4")
Act i veSheet . Range("B2"). Copy Destination:=Cel ls(2, 3)
Act i veSheet . Range( " B5: C6") . Copy Desti nati on: =Range("D1")
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IE Die Inhalte der Zielzellen werden, wie bei manuellen Kopiervorgdngen, ohne
Vorwarnung tberschrieben.

@ Im Unterschied zum manuellen Kopieren ist der Inhalt der Zwischenablage nach dem

Einfigen leer. Mehrmalige Kopiervorgdnge missen also programmtechnisch geregelt
werden.

7.8 Einflugen

Neben der schon oben beschriebenen Mdglichkeit, Inhalte der Zwischenablage in Zellen /
Zellbereiche einzuflgen, ist es zusatzlich maglich mittels der PASTE — Methode Zellen mit
dem Inhalt der Zwischenablage zu belegen. Die Zwischenablage sollte vorher mir CuT oder
CopPy einen Inhalt erhalten:

ActiveSheet.Cell s(1, 1).Cut

Acti veSheet. Paste Destination:=Cells(1, 2)

ActiveSheet. Cel Il s(2, 1). Copy

Acti veSheet . Past e Desti nati on: =Range("B3")

Acti veSheet. Cel I s(3, 1).Cut

Act i veSheet . Past e Desti nati on: =Wr ksheet s(" Tabel | e2") . Range(" A4")

@ Wenn die Zwischenablage leer ist, fligt PASTE leere Zellen ein. Auf diese Weise kann in
Tabellen leerer Platz geschaffen werden.

7.9 ASCIl —Werte / ASCII — Zeichen
Jedem Zeichen des ASCII — Codes ist ein numerischer Wert zugeordnet.
Dieser Wert laf3t sich Uber die Funktion Asc ermitteln:

Ausgabe = Asc("A")

Der umgekehrte Weg — die Ermittlung des zu einem numerischen Wert gehérenden ASCII —
Zeichens ist Uber die Funktion CHR mdglich:

ActiveCel | . Val ue = Chr(75)

belegt die aktive Zelle mit dem Buchstaben K.

Beide Funktionen lassen sich kombinieren und in Funktionen und Ausdriicken benutzen:
ActiveCell.Value = Chr(Asc("D') + 4)
ActiveCell.Value = Chr(Asc("D") - 2)

Das Ergebnis der ersten Anweisung ist ein H in der aktiven Zelle, die zweite liefert ein B in
der aktiven Zelle.

Beide Anweisungen werden gerne zum einfachen Verschlisseln von Passwortern

benutzt. Das folgende Beispiel demonstriert eine sehr einfache Verschlisselung unter
Anwendung einiger bisher schon vorgestellter Elemente:
Sub testen()

Ei ngabe = "FernUni "
Wite = Len(E ngabe)

Ausgabe =
For i =1 To Wite
Ausgabe = Ausgabe + Chr(Asc(M d(Ei ngabe, i, 1)) + 4)
Next
MsgBox Ei ngabe & Chr(13) & Chr(13) & Ausgabe, , "Ergebnis"
End Sub
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Das Ergebnis, Uber MsgBox ausgegeben:

Femlim

Jravrm

Durch den umgekehrten Weg kann eine solche Verschlisselung wieder riickgéngig gemacht
werden
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8 Dialoge (Teil I)
Fur die Programmsteuerung ist es oft nétig, Meldungen an Benutzer auszugeben bzw.
Eingaben des Benutzers ins Programm zu Gbernehmen.

Diese Aufgaben konnen vom System zur Verflgung gestellte Dialogfunktionen oder
individuell durch den Benutzer definierte Oberflachen tibernehmen.

Die Handhabung der System - Elemente wird im folgenden néher beschrieben.
Benutzerdefinierte Dialoge werden in einem spéteren Kapitel vorgestellt.

8.1 MsgBox

Die in den bisherigen Beispielen schon 6fter benutzte MSGBOX ist eine den Programmablauf
unterbrechende Funktion, die eine Meldung in einem Dialogfeld anzeigt und auf die Auswahl
einer Schaltflache wartet.

Die Funktion hat die Syntax:
MsgBox (Pronpt [, Buttons][,Title][,Helpfile][, Context]

PROMPT ist ein Zeichenfolgeausdruck mit der maximalen Lange
von 1024 Zeichen, der als Meldung im Dialogfeld der
MsGBox erscheint. Soll der Meldungstext aus
mehreren Zeilen bestehen, miussen die Zeilen durch
manuelles Einfigen von Zeilenumbrichen mittels der
Funktion CHR (Zeichen CHR(13)) umbrochen werden

BUTTONS ist ein numerischer Ausdruck mir einem kombinierten
Wert, der die Anzahl und den Typ der Schaltflachen,
ein  evtl. verwendetes Symbol, die aktivierte
Schaltflache und die Bindung des Dialogfeldes.

TITEL ist ein Zeichenfolgeausdruck, der als Titel der
Dialogbox erscheinen soll.

HELPFILE Nur in Verbindung mit CONTEXT zu verwenden -
definiert die kontextbezogene Hilfedatei fir das
Dialogfeld-

CONTEXT Numerischer Ausdruck, der dem Hilfethema in der

unter HELPFILE zugeordneten Hilfedatei zugeordnet ist.
Die einfachste Form der Anwendung ist die Angabe der Funktion nur mit PROMPT:
MsgBox "Fal sche Ei ngabe"
MsgBox Netto * 1,16
MsgBox ActiveCell.Value + 5

Wird das Argument BUTTONS verwendet, muissen entweder numerische Werte oder
Konstanten zur Definition der Schaltflachen angegeben werden:

Schaltflachen:

Wert Konstante Funktion
0 vbOKOnly (Voreinstellung) Schaltflache Ok erzeugen
1 vbOKCancel OK und ABBRECHEN erzeugen
2 vbAbortRetrylgnore | ABBRECHEN, WIEDERHOLEN IGNORIEREN erzeugen
3 vbYesNoCancel |JA, NEIN, ABBRECHEN erzeugen
4 VbYesNo JA, NEIN erzeugen
5 VbRetryCancel | WIEDERHOLEN, ABBRECHEN erzeugen
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Dialogfeldsymbole:

Wert Konstante Funktion
16 vbCritical Stop — Symbol
32 vbQuestion Fragezeichen - Symbol
48 vbExclamation Ausrufezeichen — Symbol
64 vbInformation Info - Symbol

Aktivierte Schaltflachen:

Wert Konstante aktivierte Schaltflache

0 vbDefaultButtonl |erste Schaltflache

256 vbDefaultButton2 | zweite Schaltflache

512 vbDefaultButton3 |dritte Schaltflache

Bindung (Modalverhalten) des Dialogfeldes:

Wert Konstante Funktion

0 vbApplicationModal | Gebunden an die Anwendung. Die aktuelle
Anwendung kann nur fortgesetzt werden, wenn
der MsGBox — Dialog beendet wird. Alle anderen
Anwendungen sind nicht betroffen.

256 vbSystemModal | Systemgebunden — alle Anwendungen werden
angehalten, bis der MsGBox — Dialog beendet
ist.

Bei der Definition der Schaltflichen und Symbole kénnen entweder die Wert oder die
Konstanten benutzt werden.

Soll beispielsweise ein Dialogfeld mit einer JA-, einer NEIN — Schaltflache, versehen mit dem
Fragezeichen — Symbol und der aktivierten NEIN — Schaltflache erzeugt werden, geschieht
es in der folgenden Form:

vbYesNo + vbQuestion + vbDefaul t Button2
oder

4 + 32 + 256
oder einfach

292

wobei die letzte Version die Summe der Einzelwerte ist. Hier ist allerdings kaum erkennbar,
was genau definiert wurde.

Ein Dialogfeld mit einer JA-, einer NEIN — Schaltflache, versehen mit dem Fragezeichen —
Symbol und der aktivierten NEIN — Schaltfliche, welches die Meldung ,Soll der Lauf
abgebrochen werden ?* anzeigt und den Titel ,Nachfrage" besitzt, kann durch die folgende
Anweisung erzeugt werden:

MsgBox "Sol | der Lauf abgebrochen werden", vbYesNo + vbQuestion + _

vbDef aul t Butt on2, "Nachfrage"

Soll der durch das Dialogfeld gelieferte Rickgabewert ausgewertet werden, mul3 die
Funktionsschreibweise (mit Argumentenklammern !) benutzt werden:

Aus = MsgBox("Sol |l der Lauf abgebrochen werden", vbYesNo + vbQuestion + _
vbDef aul t Butt on2, "Nachfrage")

Der der Variablen Aus zugewiesene Riickgabewert kann anschliel3end ausgewertet werden.
Fur die Ruckgabe des Dialogfeldes gelten die folgenden Werte oder Konstanten:
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Schaltflache | Wert Konstante
OK 1 |vbOK
ABBRECHEN 2 | vbCancel
ABBRUCH 3 | vbAbort
WIEDERHOLEN 4 |vbRetry
IGNORIEREN 5 |vblgnore
JA 6 |vbYes
NEIN 7 |vbNo

Die Auswertung des Rickgabewertes wird meistens in einer Abfrage realisiert:
If Aus = vbYes then....

oder
If Aus = 6 then....

Der Umweg uber die Variable kann gespart werden, wenn in die Abfrage die MsGBox —
Funktion aufgenommen wird:

&
Sub Abbruch()

If MsgBox("Soll der Lauf abgebrochen werden", vbYesNo + vbQuestion + _
vbDef aul t Butt on2, "Nachfrage") = vbYes Then

" Funkt i onsauf ruf der Abbruchfunktion

Abbruch
End |f
End Sub
Das Beispiel erzeugt das folgende Dialogfeld

Machirage

jl) Soll der Laut sbigabenchen wardsn

dn [ e ||

Abbildung 22: MsgBox - Dialogfeld

@ Zeilenumbruch im Text der MscBox mit Hilfe der Funktion CHR:

MsgBox "Der eingegebene Wert" + Chr(13) + "ist unzul assig !
MsgBox "Der eingegebene Wert" & Chr(13) & "ist unzul assig !
MsgBox "Der eingegebene Wert" & Chr(13) & Chr(13) & "ist unzul dssig !

Die letzte Anweisung erzeugt die Ausgabe:
Der eingegebene Wert

istunzulassig !
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8.2 InputBox

Benutzereingaben kénnen Uber eine INPUTBOX getatigt werden. INPUTBOX wird von VBA als
Funktion und als Methode zur Verfiigung gestellt.

8.2.1 Die Funktion InputBox

Die Funktion INPUTBOX hat eine Syntax, die @hnlich ist der Syntax der im vorherigen Kapitel
vorgestellten Funktion MsSGBoOX:

| nput Box(Pronpt [, Titel][,default][, xpos][, ypos]
[,helpfile][,context])

Die Argumente entsprechen denen der MSGBOX — Funktion.
Hinzukommen die Argumente

DEFAULT ist ein Zeichenfolgeausdruck, der als Vorbelegung fur
das Eingabefeld gilt, wenn keine Eingabe erfolgt. Wird
dieses Argument nicht angegeben, ist das Eingabefeld
leer.

XPOS ist ein numerischer Ausdruck fur die x - Position des
Dialogfeldes im Verhdltnis zur oberen linken
Bildschirmecke.  Wir  dieses  Argument  nicht
angegeben, so wird das Dialogfeld horizontal zentriert.

YPOS ist ein numerischer Ausdruck fur die y - Position des
Dialogfeldes im Verhdltnis zur oberen linken
Bildschirmecke.  Wir  dieses  Argument nicht
angegeben, so wird das Dialogfeld etwa 1/3 vom
oberen Bildrand positioniert.

=]

Die Funktion gibt immer eine Zeichenfolge zurlick. Wird die Eingabe unterbrochen, ist
zurlckgegebene Zeichenfolge leer.

=
®

g

Wurde DEFAULT definiert und die Eingabe unterbrochen, so ist die zurickgegebene
eichenfolge ebenfalls leer.

N

[

.Ausgelassene Argumente sind durch Kommata als Platzhalter zu ersetzen.
Ei ngabe = I nput Box(, ,, 830, 950) _

Hier wurden die Argumente PROMPT, TITLE und DEFAULT nicht definiert (ausgelassen).
Werden Argumente am Listenende ausgelassen, gilt diese Regel nicht.

Die Anweisung

Ei ngabe = I nputBox("Bitte Anzahl Studenten angeben",
"Studentenstatistik", 0, 830, 950)

erzeugt das Dialogfeld:

Studentenstatistik 13:11:32 21.10.99 [
Eitte Anzah| Studenten angeben
Abbrechen

Abbildung 23: Dialogfeld InputBox
IE Der eingegebene Wert wird mit Ok ibernommen.

@ Die Werte der Argumente xPos und YPOS (siehe Beispiel) werden in Points angegeben.
Ein Point = 1/72 Zoll (0,35 mm).
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8.2.2 Die Methode InputBox

Die Methode INPUTBOX unterscheidet sich von der Funktion INPUTBOX vor allem dadurch,
dal sie eine Moglichkeit bittet, den Typ des eingegebenen Wertes zu definieren. Hierzu wird
die Syntax um das Argument TYPE erweitert:

oj ect. I nput Box(Prompt [, Titel][,default][,Left][, Top]
[,helpfile][,context][, Type])

Wird dieses Argument nicht angegeben, so wird der Eingabewert als Zeichenfolge
interpretiert und bei der Ubergabe an eine Zelle je nach Form als Zahl, Text, boolscher Wert
oder Formel interpretiert.

Dem Argument TYPE kdénnen folgende Werte zugewiesen werden:

Wert Typ
0 Formel
1 Numerisch
2 Text
4 Logisch
8 Zellbezug

(Bereichs — Objekt)

16 | Fehlerwert
(z.B. #NV)

64 | Wertematrix

Der definierte Wert des Arguments kann sich auch aus einer Summe von Werten ergeben

(siehe z.B. MsGBOX).

Die Argumente LEFT und Top definieren im Unterschied zu xPos und YPOS der Funktion

jeweils den Abstand des Dialogfeldes in Points zum linken bzw. rechten Rand des

Bildschirms

ActiveCel | .Value = Application.|nputBox("Bitte Anzahl Studenten angeben"
"Studentenstatistik", 0, , , , 1)

@ Ohne Angabe von OBJEKT (hier Application) geht VBA davon aus, daf3 die Funktion
INPUTBOX benutzt wird und gibt eine Fehlermeldung wegen falscher Anzahl Argumente aus !

@ Wird far das Argument Typ der Wert 8 gesetzt, erlaubt die als Methode aktivierte
INPUTBOX die Auswahl einer Zelle oder eines Zellbereichs per Maus anstelle einer manuellen
Eingabe in das Eingabefeld. Die Methode gibt eine Range — Objekt zuriick, welches mit
Werten belegt werden kann.

Das folgende Beispiel demonstriert die Anwendung der InputBox — Methode zum Fillen
markierter Zellbereiche mit Werten. Uber das Dialogfeld wird der Benutzer aufgefordert,
einen Zellbereich zu markieren. Dieser wird Uber die an das von INPUTBOX zuriickgegebene
RANGE — Objekt angehangte VALUE — Eigenschaft, mit einem Wert belegt.

Mit einem &hnlichen Verfahren konnen Zellbereiche mit identischen oder (soweit
beispielsweise in einer Schleife erzeugt) unterschiedlichen Werten geflllt werden.
Insbesondere sind als einzutragende Werte auch Formeln mdglich.

Sub Eintrag ()

Anzahl = 666

Application. | nputBox("Bitte Ziel bereich narkieren",,,,,,,8).Value = Anzah
End Sub
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Die Anweisungen des Beispiels erzeugen das Dialogfeld (hier schon nach der Markierung
des Zellbereichs:

Hire Tmbereich moarksosn | & I

_dttrsn |

Heickt A6

Abbildung 24: INPUTBOX mit dem Ergebnis einer
Bereichsmarkierung

Nach Bestatigung mit Ok wird den Zellen des markierten Bereichs der gewiinschte Wert
zugewiesen:

T T ke u..:'T_B—"

=i i lh s L s =

Wird nach dem gleichen Verfahren versucht, eine Formel in einen markierten Bereich

einzutragen, und enthalt diese Formel relative Zelladressen, so werden diese angepalit. Im
folgenden Beispiel wurde die Formel in den markierten Bereich C1:C7 automatisch
eingetragen. Ergebnis — siehe unten:

Sub Ei ntrag()

Anzahl = "=A1+B1"
Application. | nputBox("Bitte Ziel bereich markieren",,,,,,, 8). Val ue = Anzah
End Sub

A B C

ERE =R -

Soll die Relativierung der Adressen vermieden werden, mussen an entsprechenden Stellen
der Formeln absolute Zellbeziige (Adressen) verwendet werden.

9 Tabellennavigation

Die Navigation in Tabellenblattern, konkreter - die Cursor — Bewegung innerhalb einer
Tabelle besteht nicht nur aus dem Versetzen des Cursors in eine bestimmte Zelle oder einen
Zellbereich, sondern erfordert oft Bewegungen des Cursors relativ zu einer ermittelten
Position. Hierzu sind ofters kompliziertere Verfahren nétig, als die im Kapitel 7] schon
vorgestellten.

Zum Bereich Tabellennavigation gehdren Methoden und Eigenschaften, deren wichtigste
aus der folgenden alphabetisch nach Namen sortierten Ubersicht ersichtlich sind:

Name Typ Funktion
Activate Methode Aktiviert eine Zelle, setzt den Cursor in eine Zelle.
Column Eigenschaft Ermittelt die Nummer der ersten Spalte eines Range —
Objekts (gibt numerischen Indexwert aus)
Columns Methode Gibt ein Range — Objekt zurtick (einzelne Spalte oder
Spaltenauflistung)
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Name Typ Funktion

COUNT Eigenschaft Gibt die Anzahl von Elementen zurtick, z.B. Anzahl Zellen
eines markierten Bereichs.

ENTIRECOLUMN | Eigenschaft Gibt ein Range — Objekt fir eine oder mehrere Spalten
aus.

ENTIREROW Eigenschaft | Wie oben, jedoch fir Zeilen.

NEXT Eigenschaft Gibt ein Range — Objekt zurtick — die Zelle rechts von der
aktuellen.

OFFSET Methode Liefert (Range — Objekt) einen versetzten Bereich zum
angegebenen.

PREVIOUS Eigenschaft Gibt ein Range — Objekt zurlick — die Zelle links von der
aktuellen.

Row Eigenschaft Liefert die Nummer der ersten Zeile eines Bereichs
(Range — Obijekts).

Rows Methode Wie Columns, hier bezogen auf Zeilen

SELECT Methode Wahlt (markiert) einen Zellbereich aus.

Da diese Eigenschaften und Methoden auf Range — Objekten arbeiten, missen diese erst
ermittelt werden. Dabei ist zu beachten, dal3 VBA kein Objekt fiir eine einzelne Zelle kennt.
Einzelne Zellen zahlen als Sonderfall eines Bereichs (Range).

Fur die Ermittlung der Range — Objekte werden oft zwei den Objekten APPLICATION und
WORKSHEET zugeordneten Zugriffsmethoden verwendet: RANGE und CELLS. Die Anwendung
ist schon im Kap [7.3] erlautert worden.

9.1 Absolute Positionierung auf Zellen und Zellbereiche

Fur die absolute Positionierung wird entweder die Range — Methode oder die Cells —
Eigenschaft verwendet. In beiden Féllen besteht die Méglichkeit, sowohl auf einzelne Zellen
oder Zellbereiche zu positionieren.

9.1.1 Positionierung Uber die Range — Methode
Die Range Methode hat bei der Positionierung zwei Versionen:
oj ekt . Range(Cel )
hj ekt . Range(Cel 11, Cell2)
Das CELL — Argument kann eine einzelne Zelladresse, in der Excel — Standardform (A1, B3,

K55 usw.), eine Bereichsadresse (A1l:B5, G45:K55) oder eine durch Kommata getrennte
Liste von Adressen. Die Angaben werden in Hochkommata eingeschlossen.

&
Wor ksheet s(" Testt abel | e"). Range(" M4")
Wor ksheet s(" Test t abel | e") . Range(" M4: N7")

Wor ksheet s(" Test t abel | e") . Range( " B1: D3 D1: E3")
Wor ksheet s(" Test t abel | e") . Range(" D4, B3, A2, E2:F3")

IE Die erste Anweisung arbeitet mit einer einzelnen Zelle, die zweite mit dem angegebenen

Zellbereich. Die dritte Anweisung verwendet den Schnittmengen — Operator (Leerzeichen)
und arbeitet mit der Schnittmenge der angegebenen Bereiche (hier D1:D3). Die vierte
Anweisung arbeitet mit allen angegebenen Bereichen (wie Mehrfachmarkierung).

Die zweite Syntaxform besitzt zwei Argumente, die Zellen in der oberen linken und unteren
rechten Ecke des zu definierenden Bereichs stehen. Celll und Cell2 kdnnen Adressen von
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Einzelzellen oder Zellbereichen sein. Uberschneiden sich die Bereiche, wird die
Vereinigungsmenge genommen.

&
Wor ksheet s(" Testt abel | e"). Range("B1", "D3")
Wor ksheet s(" Testt abel | e"). Range("B1: C3", "Cl: E5")

@ Die erste Anweisung arbeitet mit dem Zellbereich B1:D3, die zweite mit dem Bereich, der
aus der Vereinigung der Bereiche B1:C3 und C1:E5, also dem Bereich B1:E5.

@ Solange im aktiven Tabellenblatt gearbeitet wird, bendtigt die Range — Methode das
Worksheet — Objekt nicht. Damit Verkiirzen sich die Anweisungen, z.B. zu:

Range(" M4: N7")

Range("Bl: D3 D1: E3")

Range("B1: C3", "Cl: E5")

9.1.2 Positionierung Uber die Cells - Eigenschaft

Im Unterschied zu der Positionierung Uber die RANGE — Eigenschaft bietet diese Alternative
die Mdoglichkeit, bei der Positionierung Zeilen- und Spaltenindizes zu verwenden, was
insbesondere flr berechnete Zelladressen oder die Benutzung von Variablen fir
Zelladressen ein groR3er Vorteil ist. Auch hier sind mehrere Syntaxvarianten maglich:

oj ekt . Cal | s( Rowl ndex, Col umtml ndex)

oj ect. Cel | s( 1 ndex)

oject.Cells

« Manuelle Eingabe der Zellindizes

Die erste Variante wird zur Ermittlung von Adressen einzelner Zellen benutzt. ROWINDEX
steht fur den Zeilenindex, COLUMNINDEX fir den Spaltenindex der Zelle. Fur die
Zuweisung eines Wertes an die Zelle B2 der Tabellel steht dann beispielsweise

Wor ksheets(1). Cel I s(2,2).Value = 233

Die zweite Variante ermittelt ebenfalls eine Zelle. INDEX ist hier die ,laufende Nummer*
einer Zelle im Tabellenblatt. Die Z&hlung beginnt mit der Zelle Al (Index = 1), fur letzte
Zelle der ersten Zeile gilt Index = 256, A2 hat den Indexwert 257, usw.. Somit hatte die
obige Anweisung in dieser Syntaxvariante die Form:

Wor ksheet s(1). Cel | s(258). Val ue = 233

Die dritte Variante gibt eine Liste aller Zellen eines Tabellenblattes zurtick. Sie wird
benutzt fir Methoden und Eigenschaften die Formatierungen an Zellen Gbergeben, aber
nicht mit WORKSHHEET — Objekten (Tabellenblatter), sondern nur mit RANGE — Objekten
arbeiten.
Fur das Entfernen der Hintegrundmuster aus Zellen eines Tabellenblattes kénnte (!) die
Anweisung

Wor ksheets(1).Interior.Pattern = x|l None
benutzt werden, die jedoch nicht den gewilinschten Effekt liefert (Laufzeitfehler 438). Weil
die INTERIOR — Eigenschaft nur RANGE — Objekte akzeptiert muf® mit CELLS ein Range —
Objekt erzeugt werden:

Wor ksheets(1).Cells.Interior.Pattern = x|l None

@ Solange im aktiven Tabellenblatt gearbeitet wird, benétigt die CELLS — Eigenschaft,
wie die schon oben vorgestellte RANGE - Methode das WORKSHEET — Objekt nicht.
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« Berechnete Zellindizes

Die numerische Form der Indizierung in der CELLS — Eigenschaft macht, wie schon oben
erwéahnt, Berechnungen von Indizes mdéglich:

&
Sub Testen()
Dmi As |nteger

For i =1 To 5
Wor ksheets(1).Cells(i + 2, i).Value = 233
Next
End Sub

@ Ist das Ergebnis bei der Berechnung eine Dezimalzahl, werden die Werte vor der
Zuweisung ab- oder aufgerundet.

« Kombinationen von Cells und Range

Durch die Kombination von CELLS und RANGE ist es mdoglich, Zellbereiche mittels
berechneter Indizes zu adressieren:

&

[]

Sub Testen()
Dmi As |nteger

For i =5 To 7
Wor ksheet s(1). Range(Cel I s(2, 2), Cells(i + 2, i)).Interior.Pattern = 2
Next

End Sub

Die Anweisungen dieses Beispiels belegen den Zellbereich B2:G9 mit einem Muster. Der
Startwert ist fest vorgegeben (Cells(2,2) = Zelle B2), das zweite Argument der RANGE —
Methode wird berechnet.

9.2 Relative Positionierung auf Zellen und Zellbereiche

Fur die relative Positionierung innerhalb eines Tabellenblattes muf3 zuerst eine
Ausgangsposition (Startposition) festgelegt werden. Ausgangsposition ist in den meisten
Féallen ein aktives Objekt.

Dazu muf3 ermittelt werden, welches Objekt aktuell aktiv ist. Fir die relative Positionierung
auf Zellen oder Zellbereiche handelt es sich i.d.R. um die Objekte Zelle, Tabellenblatt,
Fenster und Arbeitsmappe, die Uber die folgenden Zugriffseigenschaften ermittelt werden
kénnen:

ACTIVECELL Aktive Zelle (Range — Objekt)

ACTIVESHEET Aktives Tabellen- oder Diagrammblatt (Worksheet — Objekt)
ACTIVEWINDOW Aktives Fenster (Window — Objekt)

ACTIVEWORKBOOK | Aktive Arbeitsmappe (Workbook — Objekt)

Insbesondere bei Aktionen, die von aktiven Zellen ausgehen, missen oft zusatzlich noch die
Zeilen- und Spaltenindizes ermittelt werden. Dieses ist Uber die Row- und Column —
Eigenschaften des Zellobjekts maglich:

Acti veCel | . Row
ermittelt den Zeilenindex einer aktiver Zelle

ActiveCel | . Col um

ermittelt den Spaltenindex einer aktiver Zelle
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IE Wird diese Methode auf einen Zellbereich angewandt, konnen die Indizes der obersten
Zeile und der aulRerst linken Spalte des Zellbereichs ermittelt werden:

Range(" B3: C5") . Row ergibt 3

Range("B3: C5"). Col um  ergibt 2
Mit so ermittelten Positionen kann relativ positioniert werden:

Cells (ActiveCell.Row + 7, ActiveCell.Colum - 1).Value = "Gesant:

Auch die im Kap.[7.2) vorgestellte OFFSET — Methode kann bei der relativen Positionierung
geeignet. In der Sub:

&
Sub Testen()
Dimi As Integer

For i =1 To 3
ActiveCell .Ofset(i + 2, ActiveCell.Colum).Interior.Pattern = 2
Next
End Sub

werden beispielsweise bei aktiver Zelle C3 die Zellen F6:F8 mit einem Muster belegt.
(N&heres zu OFFSET — siehe Kap.[7.2).

9.3 Zugriff auf Tabellenblatter und Arbeitsmappen

Sobald Operationen auf Zellen oder Zellbereichen nicht im aktiven Tabellenblatt oder eienr
aktiven Arbeitsmappe ablaufen sollen oder das aktive Tabellenblatt oder Arbeitsmappe nicht
genau bekannt sind, wird es nétig sein, eines der Elemente selbst zu bestimmen.

e Zugriff auf Tabellenblatter

Fur die Auswahl eines Tabellenblattes gibt es im VBA zwei Alternativen:
1. Auswahl Uber den Index des Worksheets — Objekts Tabellenblatt
2. Auswahl Gber den Namen des Worksheets — Objekts
Alternative 1
Der Index eines Tabellenblattes ist die relative Position des Tabellenblattes in der

Worksheets — Auflistung.
Wor ksheet s(3). Cel I s(3,5).Value = 5

setzt den Wert 5 in die Zelle E3 des dritten Tabellenblattes der aktiven Arbeitsmappe ein.

[1| Beim Zugriff Gber den Indexwert ist Vorsicht geboten: wird im Programm ein

Tabellenblatt geldscht, eingeflgt oder verschoben, verdndern sich die Indexwerte der
Tabellenblatter in der Worksheets — Auflistung.

D Die Indexwerte der Tabellenblatter konnen in Schleifenkonstrukten benutzt werden,

wenn mehrere Tabellenblatter einer Arbeitsmappe gleichen Operationen unterzogen
werden sollen:

5]

Sub Testen()
For n = 1 To Wirksheets. Count
Wor ksheets(n). Cel Il s(2, 2).Fornmula = "=A1*0.5"
Next
End Sub
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oder einfacher (ohne Z&ahlvariable):

Sub Testen()

For Each TabBl att In Wrksheets

TabBl att. Cel Il s(2, 2).Fornmula = "=A1*0.5"

Next

End Sub
Beide Subs setzen die Formel =A1*0.5 in die Zelle B2 aller Tabellenblatter der aktiven
Arbeitsmappe ein.

Alternative 2
Die Blattauswahl iber Namen des Tabellenblattes ist auf drei Wegen mdglich:

1. Das schon weiter oben beschriebene Aktivieren des Tabellenblattes:
Wor ksheet s(" Tabel | e1l"). Acti vate
Wor ksheet s( " W599/ 2000") . Acti vate
2. Uber direkte Angabe der Objektreferenz, die allerdings relativ lange Anweisungen
erzeugen kann:
Wor ksheet s(" Tabel 1 e1"). Cel | s(3,5). Val ue = 233

3. Uber Objektvariablen (vorher deklarieren !)
Sub Testen()

Di m TBNane
Set TBNAme = Worksheets("Statistik 99")
TBNane. Cel 1 s(3,5). Val ue = 233

End Sub

Alle drei Losungen sind gleichwertig, wegen der kirzeren Schreibweise wird
allerdings oft die Auswahl Uber Objektvariable (3) bevorzugt.

e Zugriff auf Arbeitsmappen

Sind mehrere Arbeitsmappen gedffnet, wird i.d.R. nur in einer gearbeitet (eine
Arbeitsmappe ist aktiv). Allerdings mul3 ein Wechsel zwischen Arbeitsmappen mdglich
sein. Uber die Auflistung WORKBOOKS kann der Wechsel realisiert werden:

Wor kbooks( " Mappel. xI s") . Wrksheet s(" Tabel | e2"). Acti vat e

Wor kbooks( " Probe. xI s") . Wrksheet s(" Tabel | e1"). Activate
Weil WORKBOOKS eine Auflistung ist, kann auch mit Indizes gearbeitet werden:

Wor kbooks (1) . Wor ksheet s(" Tabel | e2"). Acti vate

Wor kbooks(2) . Wor ksheet s(" Tabel | e1l"). Acti vate
Dabei stehen die Indizes fir die Reihenfolge, in der die Arbeitsmappen gedtffnet wurden.

10 Manipulation von Zellen und Zellbereichen

Der Zugriff auf Zellen oder Zellbereiche ist nicht trivial, weil VBA mit zahlreichen, inhaltlich
ahnlichen Begriffen und Objekten arbeitet. Viele Operationen sind auf unterschiedlichen
Wegen realisierbar.
Einige der im folgenden vorzustellenden Techniken sind schon in friheren Kapiteln,
zumindest in den Beispielen in kurzer Form vorgestellt werden. Sie werden hier, der
Vollstandigkeit halber evtl. nochmals erwéhnt.

10.1 Auswahl von Zellen und Zellbereichen

Fur die Auswahl (markieren, selektieren) von einzelnen Zellen oder Zellbereichen wird die in
vielen Beispielen schon verwendetet Methode ACTIVATE verwendet.
Range("A3"). Activate
Range("B1: D4"). Acti vat e

Seite 73



Manipulation von Zellen und Zellbereichen

Die gleiche Aufgabe erflllt die Methode SELECT:
Range(" A3"). Sel ect
Range("B1: D4"). Sel ect

@ Zu beachten sind hier die im Kap. beschriebenen Alternativen der Definition von
Argumenten zu RANGE.

@ Auch in markierten (ausgewahlten) Zellbereichen ist jeweils nur eine Zelle aktiv. Die
Adresse dieser Zelle kann fur Wert- oder Formatzuweisungen mit
ActiveCel | . Addr ess

ermittelt werden.

Die Adresse des gesamten markierten Zellbereichs ermittelt man mit
Act i veW ndow. RangeSel ect i on. Addr esss

Soll die ganze Zeile oder Spalte, in der eine aktive Zelle steht ausgewahlt (markiert) werden,
werden die Zugriffseigenschaften ENTIREROW und ENTIRECOLUMN benutzt:

Wor ksheet s(" Tabel | e1"). Range("B3"). EntireRow. Sel ect

Wor ksheet s(" Tabel | e1"). Range("B3"). Enti reCol umm. Sel ect

Wor ksheet s(" Tabel | e1"). Range( Acti veCel | . Address) . Enti reCol um. Sel ect

Die erste Anweisung markiert die Zeile 3, die zweite markiert die Spalte B, die dritte die
Spalte mit der aktiven Zelle (alle im Tabellenblatt Tabellel).

10.2 Einfugen von Zellen, Zeilen und Spalten

Mit Hilfe der Zugriffseigenschaften ENTIREROW und ENTIRECOLUMN ist zusammen mit der
Methode INSERT das Einfiigen von Zellen, Zeilen und Spalten méglich.

Beim Einfigen von Zellen kann mit Hilfe des Arguments SHIFT bestimmt werden, in welche
Richtung im Verhéltnis zur aktiven Zelle die Ubrigen Zellen verschoben werden sollen. Die
Richtung wird Uber die integrierten Konstanten XLDoOwN und XLTORIGHT gesteuert.

ActiveCel | . EntireRow. I nsert

ActiveCell.EntireColum.|nsert

ActiveCell.Insert Shift:= xl ToRi ght

Die erste Anweisung fiigt eine Zeile, die zweite eine Spalte ein. Es gilt die in Excel allgemein
geltende Richtung — Zeilen werden oberhalb der aktiven, Spalten links von der aktiven
eingeflgt.

Die dritte Anweisung fligt eine Zelle ein, die tbrigen Zellen werden nach rechts verschoben
(Vorsicht: der Versatz geschieht nur in der Zeile der aktiven Zelle).

10.3 Zuweisen von Zellinhalten

Das schon mehrfach vorgestellte Zuweisen von Inhalten an Zellen wird mit Hilfe der VALUE —
Eigenschaft realisiert. Diese Eigenschaft ist flr ein RANGE — Objekt voreingestellt, d.h., wird
bei Zuweisungen von Werten an Zellen die Eigenschaft nicht genannt, so wird VALUE
automatisch angenommen.

ActiveCel | . Val ue = 233

Range("B3"). Val ue = "Hagen"

Range("B3: D3"). Value = 75.25

Range("B3").Val ue = "31.12.99"
aber auch:

ActiveCell = 233

Range("B3") = "Hagen"

Range("B3: D3") = 75.25

Range("B3") = "31.12.99"

@ Wird, wie in der letzten Anweisung ein Datum in der dort verwendeten Form Ubergeben,

so wird es in die Zelle als Zeichenfolge tibernommen. Fiir die Ubergabe als Datumswert muf3
die Funktion CDATE benutzt werden:
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Range("B3") = Cdate("31.12.99")
Das aktuelle Datum wird zugewiesen Uber:
Range("B3") = Date
die aktuelle Zeit mit:
Range("B3") = Tine
IE Tips zu Praxislésungen:
1. Zuweisen von Werten in Abh&ngigkeit von Werten anderer Zellen.

&
Sub Zuwei sung()
If IsNumeric(Range("B2").Val ue) Then
ActiveCell.Value = Cells(3, ActiveCell.Colum). Value * 0.75
El se
MsgBox "Zelle B2 nicht nunerisch”
End |f
End Sub
2. Fullen eines Bereiches in Abhéangigkeit von Werten in seinen Zellen
&

Sub Ersatz()
For Each Wert In Range("B3:C4")
If IsNunmeric(Wert. Value) Then
Wert. Value = Wert. OFfset (0, 3).Value * Wert. Val ue
El se
Wert.Value = 0
End |f
Next Wert
End Sub
Sind die Werte in B3:C4 numerisch werden sie mit den Werten der drei Spalten weiter
rechts liegenden Zellen multipliziert. Die Ursprungswerte werden Uberschrieben. Fir
nicht numerische Werte soll das Ergebnis 0 sein.
Sollen die Nullen nicht im Tabellenblatt erscheinen, wird der Else — Zweig in der Form
Wert. Val ue = Enpty

benutzt. Dies gleicht der Funktionskombination (EXTRAS / OPTIONEN / ANSICHT /
NULLWERTE) von Excel.

10.4 Loéschen von Zellinhalten und Zeilen

Zellen oder Zellbereiche konnen unterschiedliche Inhalte besitzen. Neben numerischen oder
alphanumerischen Werten und Formeln kénnen es Formatierungen (incl. Rahmen,
Fullfarben, Muster) und Kommentare,. sein. Daher ist auch die Menge der Léschoptionen
differerent:

CLEAR Ldscht im angegebenen Bereich alle Eintrage und Formatierungen.

CLEARCONTENTS Ldscht im angegebenen Bereich alle Eintrage

CLEARCOMMENTS | Ldscht im angegebenen Bereich alle Kommentare.

CLEARFORMATS Ldscht im angegebenen Bereich alle Formate

DELETE Loscht Zellen

Wor ksheet s(" Tabel | e1l"). Range("B3"). d ear
Wor ksheet s(" Tabel | e1"). Range("B3") . d ear Content s
Wor ksheet s(" Tabel | e1"). Range("B3") . d ear For mat s
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Nach dem Ldschen iber die erste Anweisung sind die Zellen leer und besitzen alle das
Standardformat. Die zweite Anweisung loscht nur die Inhalte (auch Formeln), die
Formatierungen bleiben erhalten, die dritte dagegen loscht alle Formatierungen, die Inhalte
bleiben erhalten.

@.Programmgesteuerte Léschaktionen besitzen keine Undo — Funktion. Auch die Methode

Undo (Application Methode) gilt nur fir die Rucknahme von Benutzeraktionen.
Ldschaktionen per Programm sind damit ,unrtickgéangig* !

@ Bei der Verwendung von DELETE mit der Syntax
Obj ekt . Del et e(Shift)
werden die geldschten Zellen mit dem Inhalt der Zellen links oder darunter aufgefllt. Fur
das Argument SHIFT die Konstanten XLUP und XLTOLEFT definiert.

DELETE ohne Argument verschiebt die unter der geléschten Zelle liegenden Zellen nach
oben (XLUP = default).

@ Nur Zellen, die in der gleichen Zeile / Spalte wie die geléschte liegen, werden bei DELETE
verschoben, was oft ein ,Chaos" im Tabellenblatt erzeugt.

Fur das Léschen kompletter Zeilen wird ebenfalls DELETE verwendet. Die Anweisungen

ActiveCel | . EntireRow. Del ete
ActiveCel |l .EntireCol um. Del ete

Ldschen die Zeile (1) oder Spalte (2) mit der aktiven Zelle.

@ Sollen nur die Inhalte ganzer Zeilen oder Spalten, werden die schon beschriebenen
Methoden CLEAR bzw. CLEARCONTENTS benutzt:

ActiveCel |l .EntireRow. Cl ear
ActiveCel |l . EntireCol umm. Cl ear Cont ent s

10.5 Einfiigen von Kommentaren

Zellen kdnnen mit Kommentaren versehen werden, die erklarende Texte enthalten. Diese
erscheinen im Tabellenblatt, sobald die mit einem Kommentar versehene Zelle mit dem
Mauszeiger beruhrt wird (Excel — Funktionskombination EINFUGEN / KOMMENTAR).

Programmtechnisch kann es tber das COMMENT — Objekt realisiert werden. Diesem Objekt
sind entsprechende Eigenschaften und Methoden zugeordnet:

ADDCOMMENT | Methode zum Erzeugen eines Kommentars.

TEXT Methode, die einem Kommentar — Objekt additiv oder ersetzend
einen Text zuordnet.

VISIBLE Eigenschaft fur die Anzeige des Kommentartextes

DELETE Methode zum Léschen des Kommentartextes

PREVIOUS Methode, die das vorhergehende Comment — Objekt zurickgibt.

NEXT Methode, die das nachste Comment — Objekt zuriickgibt.

Eingefligt wird ein Kommentar mit einer Anweisung der Form:

Wor ksheet s(" Tabel | e1") . Range("B3"). AddConment "Text des Konmmentars”
Die eingefiigten Kommentare sind in der Auflistung COMMENTS zusammengefaRt. Uber die
Eigenschaft Visible werden die Kommentare angezeigt oder ausgeblendet:

Wor ksheet s(" Tabel | e1") . Range("B3"). Conment . Vi si bl e = True

Wor ksheet s(" Tabel | e1") . Range("B3"). Conment . Vi si bl e = Fal se

Die Methode Text erlaubt die nachtragliche Anderung des Kommentartextes. Die Syntax:
hj ekt . Text (Text, Startposition, Overwite)
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mit den Argumenten:

TEXT fur den ergédnzenden oder ersetzenden
Kommentartext

STARTPOSITION  Position, ab der ersetzt oder eingefligt
werden soll. Wenn nicht angegeben, wird
vollstandig ersetzt.

OVERWRITE logisches Argument zur Bestimmung:
Ersetzen =ja / nein

werden die Anderungen gesteuert.
Die Anweisungen:
=
[]
Wor ksheet s(" Tabel | e1"). Range("B5") . AddConmrent "Kein Eintrag !"
Range("B5") . Comrent . Text " neuer", 5, False
Range("B5") . Comrent . Vi si ble = True

Range("B5") . Comrent . Vi si bl e = Fal se
Range("B5") . Comment . Text "Erfassen !"

Fuhren die folgenden Aktionen durch: (1) fugt einen Kommentar in die Zelle B5 ein, (2) fugt
ab Position 5 des Kommentars eine Zeichenkette ein, (3) macht den Kommentar permanent
sichtbar (kann im Tabellenblatt nicht per Mausklick ausgeblendet werden), (4) macht die
Aktion von (3) rickgangig, (5) ersetzt den in (1) gesetzten Kommentartext durch einen neuen
(STARTPOSITION nicht angegeben, bedeutet automatisch = 1, OVERWRITE nicht angegeben,
bedeutet automatisch =TRUE !)

10.6 Benennen von Zellen und Zellbereichen

In EXCEL — Tabellen kénnen Uber die Funktionskombination EINFUGEN / NAMEN / FESTLEGEN
einzelne Zellen oder Zellbereiche mit Namen versehen werden. Im VBA wird die
Namenszuweisung Uber die fir RANGE — Objekte definierte Eigenschaft NAME realisiert.

Die Anweisungen:
Range("B5"). Nane = "MSt"
Range(" C7") . Nane "Netto"
Range("D1: E5"). Name = "Endwerte"
definieren Namen fir Zellen bzw. Zellbereiche.

Da Namen zu der fir WORKSHEET- und WORKBOOK — Objekte zugeordneten Auflistung
NAMES gehdrende Objekte sind, kann fir die Zuordnung eines Namens auch die AbD —
Methode benutzt werden:

Act i veWor kbook. Nanes. Add " Ergebni s", "=Ergebni sse! $F$7"

@ Zu beachten ist die Angabe des zweiten Parameters: das Gleichheitszeichen und die
absolute Form der Zellbezlige missen angegeben werden !

Bereichsnamen lassen sich nach der Zuweisung als Argumente von RANGE — Objekten
benutzen:

&
Sub Testen()
Range("B5"). Nane = "MaSt"
Range(" C7"). Nanme = "Netto"

Range("D1: E5"). Name = "Endwerte"

Wor ksheet s(" Ergebni sse") . Range("MaSt ") . Val ue = 0.
Wor ksheet s(" Er gebni sse") . Range(" Endwerte"). Val ue
Wor ksheet s(" Ergebni sse") . Range(" Endwerte"). Val ue
Range("MaSt ") . Val ue * Range("Netto"). Val ue

End Sub
Die Bereichsnamen kénnen geldscht werden tber eine Anweisung mit der Form:
Range(" Endwerte"). Nane. Del et e

16
=0
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IE Die Funktionskombination EINFUGEN / NAMEN / FESTLEGEN / LOSCHEN der Excel —
Oberflache kann ebenfalls zu Loschen benutzt werden.

10.7 Suchen von Zellinhalten

Das Suchen nach bestimmten Zellen oder Zellbereichen ist oft nur Gber das Suchen nach
bestimmten Inhalten der Zellen zu bewerkstelligen. Im VBA sind dafiir mehrere fir ein RANGE
— Objekt definierte Methoden vorhanden, von denen zwei hier vorgestellt werden.

Die beiden vorgestellten Methoden besitzen eine Vielzahl von recht komplexen Argumenten,
auf die hier nicht n&her eingegangen wird — ndheres siehe Online — Hilfe.

Die nachfolgenden Beispiele demonstrieren die einfachste Suche und das Ersetzen von
Zelleninhalten.

FIND Sucht eine Bereich nach Informationen durch und gibt im Erfolgsfall
eine Range — Objekt zuriick.
REPLACE Sucht und ersetzt Zelleninhalte
g Find gibt ein Range — Objekt zurtick, welches anschliel3end ausgewertet werden muf3.
&
Wert1l = Range("B1: D5"). Find("Sume:"). Val ue
MsgBox Wert1l
&
Wertl1l = Range("B1:D5"). Find("Sume:"). Addr ess
Range(Wert1). Val ue = 2222

Range("Bl: D5"). Repl ace "Sunme2:", 2222
Range("B1: D5") . Find("Sum®e:").Interior.Pattern = 2

Im ersten Beispiel wird im Bereich B1:D5 die Zelle mit dem String Summe: gesucht und ihr
Inhalt (Value) in die Variable Wert1, die per MsgBox ausgegeben wird, Gbertragen.

Im zweiten Beispiel wird die Adresse der Zelle mit dem String Summe: ermittelt und der
Variablen Wertl zugewiesen. Diese wird anschlielend fiir die Zuweisung eines neuen
Wertes an die Zelle benutzt.

Die erste Anweisung der dritten Beispielgruppe erledigt die im Beispiel 2 in zwei
Anweisungen ausgefiihrte Wertdnderung in einer Anweisung.
Die zweite Anweisung weist der Zelle mit dem gesuchten Inhalt ein Hintergrundmuster zu.

10.8 Suchen von Zelleninhalten tber Schleifen

Die Suche nach Zelleninhalten, die in mehreren Zellen auftreten kénnen ist am einfachsten
Uber EACH — Schleifen mdglich. Dabei kénnen die GrofRer- / Kleiner — Operatoren, das
Gleichheitszeichen oder der LIKE — Operator benutzt werden.

Die Suche Uber Schleifen hat noch einen zusatzlichen Vorteil — es ist moglich nicht nur nach
Zellinhalten zu suchen, sondern auch nach Formatelementen (Naheres zu diesen Elementen
—siehe Folgekapitel).

Fur die Suche nach Zelleninhalten wird die Eigenschaft VALUE benutzt. Dabei ist zu
beachten, dal3 die Inhalte unterschiedlich sein kénnen — numerisch, alphanumerisch oder
aus Formeln bestehend. Entsprechend mul3 in den Suchkonstrukten reagiert werden, um
nicht unnoétige Fehlermeldungen zu erzeugen.

Die Anweisungen des folgenden Beispiels sollen die Suche nach numerischen Werten
demonstrieren, die ein bestimmtes Kriterium erfillen (> 20). Im Positivfall soll der
Zellenhintergrund farblich abgesetzt werden:
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&)
Sub Suche()
For Each Zelle In Range("B2:D7")
If IsNuneric(Zelle.Value) Then
I f Zelle.Value > 20 Then
Zelle.Interior.Colorlndex =5
End If
End If
Next
End Sub

Da im angegebenen Bereich aber auch nichtnumerische Zelleninhalte stehen kénnen, sollte
vor der Prifung auf den Wert eine zusétzliche Prifung auf numerischen Inhalt (ISNUMERIC)
eingebaut werden. Ohne dieser Prifung lauft das Programm auf einen Fehler.

Bei der Suche nach alphanumerischen Inhalten, sollte beachtet werden, dal} diese aus
Klein-, Grossbuchstaben oder (im Regelfall) aus einem Mix von beiden bestehen kdnnen.
Um hier Fehler zu vermeiden, sollte vor der Suche der Zelleninhalt ,,auf Gleichstand“ mit dem
Suchbegriff gebracht werden:

&
Sub Suche()
For Each Zelle In Range("B2:Dr")
If LCase(Zelle.Value) Like "wert*" Then
Zel |l e. Borders. Li neStyl e = x| Doubl e
End |f

Next
End Sub

Dieses Beispiel soll alle Zellen des angegebenen Bereichs dann mit einem doppelten
Rahmen versehen, wenn der Inhalt eine aus Buchstaben w e r t bestehenden Zeichenkette
am Anfang enthalt. Uber LCase wird vor dem Vergleich der Zelleninhalt in Kleinbuchstaben
umgewandelt (die Zeichenkette in den Zellen kann also wert, Wert, WERT WeRt, usw.
heiRen). Das Sternchen hinter der Zeichenkette erlaubt beliebige Fortsetzungen der Kette in
den Zellen.

Das néchste Beispiel such innerhalb des angegebenen Bereichs nach einer bestimmten
Farbe des Hintergrunds (blau) und wenn gefunden, ordnet es der Zelle einen gepunkteten
Rahmen, eine andere Hintergrundfarbe (gelb) und einen Wert (Gesamt) zu:

&
Sub Suche()
For Each Zelle In Range("B2:D7")
If Zelle.Interior.Col orlndex 5 Then
Zel |l e. Borders. Li neStyl e = x| Dot
Zelle.Interior.Colorlndex = 27
Zell e. Val ue = "Gesant:"
End If
Next
End Sub
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10.9 Schriften, Rahmen, Farben

Die Zuordnung von Schriften, Rahmen und Farben an Zellen ist Gber dafir von VBA zur
Verfigung gestellten Zugriffseigenschaften mdglich. Die Palette dieser Eigenschaften ist
recht umfangreich, eine Auswahl der gangigsten wird hier vorgestellt.

10.9.1 Zuordnung von Schriften

Fur die Zuordnung von Schriften und Schriftattributen wird die Zugriffseigenschaft FONT
benutzt. Sie gibt ein FONT — Objekt zurtick, fir welches u.a. die folgenden Eigenschaften
definiert sind:

BoLD wenn, =TRUE gesetzt, wird Fettschrift ausgegeben.

COLOR Definition der Schriftfarbe tiber einen Farbwert einer Mischfarbe

COLORINDEX Definition einer Schriftfarbe aus der Excel — Farbpalette (Wert 1 bis 56)

FONTSTYLE Schriftstil des Zellinhalts

ITALIC wenn = TRUE gesetzt - Ausgabe kursiver Schrift
NAME Name der Schriftart

SIZE SchriftgrofRe in Punkten ( = 1/72 Zoll)
SUBSCRIPT wenn = TRUE gesetzt — tiefgestellte Schrift
SUPERSCRIPT |wenn = TRUE gesetzt — hochgestellte Schrift
UNDERLINE wenn = TRUE gesetzt — unterstrichene Schrift

Benutzt wird FONT in der allgemeinen Syntaxform:
Range. Font . Ei genschaft = Wert
beispielsweise:
Range("B3: C4"). Font. Si ze = 18

In der Praxis werden oft gleichzeitig mehrere Schriftattribute zugeordnet, womit es sinnvoll
ist, die Zuordnung in einer WITH — Struktur durchzufuhren:

&

Sub Schrift()

Wth Wrksheets("Tabel |l el"). Range("B1: B5") . Font
.Size = 14
.Bold = True
.Italic = True
.Name = "Arial"
.Colorlndex = 4

End Wth

End Sub

Die Eigenschaft FONT erlaubt nicht nur Zuweisungen von Schriftattributen, sondern auch
deren Ermittlung (z.B. fir evtl. Anderungen):

&
Sub Ersetzen()
For Each Schrift In Range("B1l:B5")

If Schrift.Font.Size = 14 Then
Schrift.Font.Size = 8

Schrift.Font.ltalic Fal se
End If
Next
End Sub
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10.9.2 Zuordnung von Rahmen

Die Zuordnung von Rahmen ist Uber die Zugriffseigenschaft BORDERS oder die Methode
BORDERAROUND mdglich.
Die BORDERS — Eigenschaft , die Rahmen an einzelne Zellen oder Zellenbereiche zuordnen
kann, hat zwei Syntaxvarianten:

hj ekt . Borders
fur die Zuordnung von Gesamtrahmen

hj ekt . Border s( | ndex)
fur die Zuordnung von Teilrahmen Uber den INDEXWERT mit den aus Konstanten
bestehenden Argumenten XLTOP, XLBOTTOM, XLLEFT und XLRIGHT.

Fur die Eigenschaft sind u.a. die Eigenschaften

COLOR Rahmenfarbe als Mischwert

CoLoRINDEX | Rahmenfarbe aus der Excel — Palette (Wert 1 bis 56)

LINESTYLE Rahmenart, durch die Konstanten XLCONTINUOUS,
XLDASH, XLDOUBLE, XLDOT und XLNONE definiert
(XLNONE entfernt den Rahmen).

WEIGHT Rahmenstarke, durch die Konstanten XLHAIRLINE,
XLMEDIUM, XLTHICK, XLTHIN definiert.

Wie schon bei der Zuweisung von Schriftattributen, ist es bei Rahmen madglich, einzelne
Attribute zuzuordnen:
Range("B1: B5") . Borders. Li neStyl e = x| Dot

aber i.d.R. werden auch hier mehrere Attribute gleichzeitig zugeordnet (auch hier, wie bei
den Schriftattributen) tber WITH — Strukturen:

&
Sub Rahnen()
Wth Range("B1l:B5"). Borders
.LineStyle = x| Conti nuous
. Col orl ndex = 26
. Weight = xI Thin
End Wth
End Sub
setzt Rahmen mit den definierten Attributen um jede Zelle des angegebenen Zellenbereichs.
&
Sub Rahnen()

Wth Range("B1l: B5"). Borders(xl| Botton)
.LineStyle = x| Doubl e
.Col orlndex = 24
End Wth
End Sub
setzt einen doppelten Teilrahmen unten in jede Zelle des angegebenen Zellenbereichs.
Die Methode BORDERAROUND erstellt einen Rahmen um einen angegebenen Zellenbereich
herum. Die im Bereich liegenden Zellen erhalten keine Einzelrahmen. Die Syntax entspricht
der oben schon beschriebenen.
Range( " B1l: B5") . Border Around Li neStyl e: =xl Dot, Col orl ndex: =25

@ Die Argumente LINESTYLE und WEIGHT dirfen nur alternativ verwendet werden, da sie
miteinander unvertraglich sind.
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10.9.3 Zuordnung von Farben

Farben koénnen an Schriften, Rahmen und Zellehintergrund zugeordnet werden. Die
Zuordnung wird Uber die Eigenschaften CoLOR oder COLORINDEX realisiert. Wahrend die
Eigenschaft COLORINDEX mit Indexwerten der EXCEL — Farbpaletten (Werte 1- 56) arbeitet
und damit einfacher in der Anwendung ist, erfordert die CoOLOR — Eigenschaft einen
Farbcode fur die sich aus Grundfarben zusammensetzenden Mischfarben.

Das folgende, sehr einfach (und damit etwas umstandlich) programmierte Beispiel zeigt eine
magliche Anwendung:

&
Sub Farbel()

Range("B1: B5").Interior. Col orl ndex = 17
End Sub

Sub Far be2()
Range("B3"). Activate
Farbe = ActiveCell.Interior. Col orlndex
If Farbe = 17 Then
Wth ActiveCell
.Interior.Col orlndex = 28
.Ofset(-1, 0).Interior.Colorlndex = x|l None
.Ofset(1, 0).Interior.Colorlndex = x|l None
. Borders. LineStyl e = x| Doubl e
. Borders. Col orl ndex = 25
End Wth
End If
End Sub

In der Sub FARBE1 wird einem Zellbereich eine Hintergrundfarbe zugeordnet.

In der Sub FARBE2 wird eine Zelle aktiviert und deren Hintergrundfarbe ermittelt. Der
Indexwert wird der Variablen Farbe zugewiesen. Ist der Indexwert = 17, so wird die
Hintergrundfarbe verandert, der Zelle ein Farbiger doppelter Rahmen zugeordnet und die
Hintergrundfarbe der beiden dartiber und darunter liegenden Zellen gel6scht.

Die CoLOR — Eigenschaft arbeitet mit Mischfarben, die durch Codes fur die Farben Rot, Griin
und Blau definiert werden. Gearbeitet wird dabei mit dem RGB — Farbsystem, welches mit
Wert zwischen O und 255 fur die Grundfarben arbeitet. VBA besitzt fur diesen Zweck eine
eigene RGB — Funktion mit der allgemeinen Syntax:
RGB(Rot, Grin, Blau)
Die Farbe Rot kann beispielsweise zugeordnet werden mit:
RGB( 255, 0, 0)
Die gemischten Farben kénnen sowohl Hintergriinden als auch Rahmen und Schriften
zugeordnet werden, wie das nachfolgende Beispiel zeigt:
&)
Wth ActiveCell
.Interior.Color = RG(125, 200, 20)
.Ofset(-1, 0).Interior.Colorlndex = x|l None
.Ofset(1, 0).Interior.Colorlndex = x|l None
. Borders. LineStyl e = x| Conti nuous
. Borders. Col or = RGB(30, 160, 120)

. Font. Col or = RGB(130, 0, 150)
End Wth
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IE Fur die Grundfarben verfiigt VBA Uber eine Auswahl an Farbkonstanten :

VBBLACK, VBBLUE, VBCYAN, VBGREEN, VBMAGENTA, VBRED, VBWHITE und VBYELLOW, die
anstelle der RGB - Funktion eingesetzt werden kénnen:

ActiveCel | . Borders. Col or = vbBl ue

ActiveCel | . Font. Col or = vbYel | ow

IE Fur die praktische Anwendung eine einfache Funktion, die Zellen mit definierter

Hintergrundfarbe in einem Bereich zahlt (z.B. durch die Excel — Funktionskombination
FORMAT / BEDINGTE FORMATIERUNG eingefarbt):
&
Public Function |IsFarbe(Bereich As Range, Farbe As Integer) As Integer
Dmi As Integer, b As Variant
For Each b In Bereich.Cells
If b.Interior.Colorlndex = Farbe Then
i =i +1
End I f
Next b

| sFarbe =i
End Functi on

11 Aktionen auf Tabellenblattern

Die folgenden Beispiele demonstrieren einige Standardaktionen auf / mit Tabellenblattern,
die in VBA — gesteuerten Ablaufen 6fters vorkommen. Sie bilden nicht die Gesamtheit aller
maglicher Aktionen ab. Andere Alternativen sind bei Bedarf der Online — Hilfe zu entnehmen.

11.1 Einfligen neuer Tabellenblatter

Soll in einer aktiven Arbeitsmappe ein neues Tabellenblatt erstellt werden, gibt es dafir
mehrere Mdglichkeiten:

e Ein neues Tabellenblatt, das vor dem aktiven Blatt eingefligt werden soll, wird erstellt
uber:.
Act i veWbr kbook. Wor ksheet s. Add

Eine andere Alternative mit anschlieRender Benennung des neu eingeflgten
Tabellenblattes:

Sheet s. Add

Acti veSheet. Name = "AA2"

< Das Einflgen mehrerer Tabellenblatter ist moglich tber:
Wor ksheet s. Add Count: =2, Before: =Sheets(1)

Hier werden 2 Tabellenblatter vor dem ersten Blatt der Arbeitsmappe eingefugt. Sie
erhalten die Namen Tabelle n+1l und Tabelle n+2, wobei n Index des letzten
Tabellenblattes der Arbeitsmappe ist.

Wor ksheet s. Add Count: =3, Bef ore: =Sheet s(" AA2")

Diese Anweisung fugt 3 Tabellenblatter hinter dem Blatt mit dem Namen AA2 - zur deren
Namen s.o.
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11.2 Verschieben von Tabellenblattern
Die Reihenfolge der Tabellenblatter in einer Arbeitsmappe kann verandert werden. Die
Tabellenblatter kénnen durch die Anweisungen

Wor ksheet s(" Tabel | e1") . Move after: =Wrksheet s(" Tabel | e3")
Wor ksheet s(" Dat en") . Move bef ore: =\Wor ksheet s(" Er gebni sse")

verschoben werden.

Die erste Anweisung verschiebt die Tabellel hinter die Tabelle3.

Die zweite Anweisung verschiebt die Tabelle Daten vor die Tabelle Ergebnisse
Die Anweisung

Wor ksheet s(" Tabel | e9") . Move After: =Wrksheet s(Wr ksheet s. Count)

verschiebt das Tabellenblatt Tabelle9 ans Ende des Indexbereichs der Tabellenblatter
(Tabelle9 wird zur letzten Tabelle der Arbeitsmappe).

Wor ksheet s. Add. Move After: =Wor ksheet s(Wor ksheet s. Count)

Die obige Anweisung ist ein ,Sonderfall“ — sie fligt ein neues Tabellenblatt hinter dem aktiven
Blatt und verschiebt es gleichzeitig ans Ende des Blattregisters.

11.3 Tabellenblatter aktivieren

Tabellenblatter konnen individuell aktiviert werden (das aktive Blatt gewechselt werden).
Uber eine Anweisung der Form:

Wor ksheet s(" Tabel | e1") . Acti vate

wird beispielsweise das Blatt Tabellel aktiviert.

Eine andere Art des Aktivierens kann das Verbergen bzw. wieder sichtbar machen von
Tabellenblattern sein. Tabellenblatter kbnnen ,versteckt” werden ( wenn sie beispielsweise
Daten enthalten, die nicht gesehen werden sollen). Dazu sind Anweisungen der folgenden
Form notig:

Wor ksheet s(1). Visible = Fal se

Wor ksheet s("Werte"). Visible = Fal se
Die erste der beiden Anweisungen benutzt den Indexwert der Blattauflistung, die zweite
arbeitet mit einem Blatthamen. In beiden Féallen wird das Tabellenblatt aus der Excel —
Oberflache ausgeblendet (unsichtbar). Der Zugriff auf die darin enthaltenen Daten ist jedoch
weiterhin im vollen Umfang mdglich.

Ausgeblendete Tabellenblatter werden mit:

Wor ksheets(1).Visible = true
Wor ksheet s("Werte"). Visible = true

wieder eingeblendet.
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12 Dialoge (Teil 1)

Neben den im Kapitel (8] vorgestellten Standarddialogen werden in Excel — Anwendungen
andere Dialogformen bendtigt, um Programmfunktionen aufrufen und ausfiihren zu kénnen.
Excel bietet dafir entweder mehrere Alternativen an, von denen zwei hier vorgestellt werden
sollen — in Tabellenblattern plazierte Formularobjekte und spezielle VBA — Dialogobjekte.

12.1 Das Tabellenblatt als Formular

Tabellenblatter sollen eigentlich die fir sie gedachte Aufgabe erfullen — die Kalkulation. Sie
kénnen jedoch auch als Formulare benutzt werden. Fir diese Aufgabe sollte ein
Tabellenblatt allerdings erst vorbereitet werden. Dazu missen aus dem Tabellenblatt alle
Elemente entfernt werden, die solche Aktionen erméglichen.

12.1.1 Vorbereitende Arbeiten

Dem Anwender soll ein Tabellenblatt prasentiert werden, in dem er keine Mdglichkeit haben

soll, sich frei in den Zellen zu bewegen oder in andere Tabellenblatter zu wechseln:

< Die Gitternetzlinien werden ausgeschaltet. Dieses ist zwar auch per Programm mdglich,
aber am einfachsten ist es, sie fir das als Formular gedachte Blatt Uber die
Funktionskombination
EXTRAS / OPTIONEN / ANSICHT / FENSTEROPTIONEN / GITTERNETZLINIEN
auszuschalten. Da Formularen oft ein farbiger Hintergrund zugewiesen wird, eriibrigt sich
dadurch das Ausschalten der Gitternetzlinien, da die zugewiesene Farbe sie sowieso
Uberdeckt. Die Farbzuweisung erfolgt auf dem Excel — Ublichen Weg — markieren und
Farbe zuweisen.

IE Der farbige Bereich sollte tber den sichtbaren Bereich des Tabellenblattes
hinausgehen. Wenn die Applikation auf einem Rechner laufen soll, dessen Bildschirm
eine andere Auflosung hat als der des Entwicklungsrechners — vorher austesten (auch in
Bezug auf Plazierung des Steuerelemente — siehe weiter im Text).
« Die Bildlaufleisten sowie Zeilen- und Spaltenkdpfe werden ebenfalls Uber die
Funktionskombination EXTRAS / OPTIONEN / ANSICHT / FENSTEROPTIONEN ausgeblendet.
« Die Tabellenblattregister (Arbeitsmappenregister) kénnen ebenfalls ausgeblendet
werden (gleiche Funktionskombination) allerdings nur fir die gesamte Arbeitsmappe. Der
Wechsel von Tabellenblattern ist dann Uber eigene Schaltflachen innerhalb der als
Formular zu benutzenden Blattes moglich.
Die Symbolleisten konnen ebenfalls ausgeblendet werden (Funktionskombination
ANSICHT / SYMBOLLEISTEN).
Die Mentleiste kann Uber die Funktionskombination EXTRAS / ANPASSEN entweder auf
unbedingt bendtigte Befehle reduziert oder géanzlich entfernt werden, allerdings Vorsicht:
wird die Leiste komplett entfernt, so wird die Bedienung der Excel — Oberflache wéahrend
der Anwendungskonzeption kaum mehr moglich sein.

Vorsicht bei der Durchfiihrung der hier genannten ,vorbereitenden” Arbeiten — man sollte
erst dann vollstandig durchfihren, wenn das Formular endgultig realisiert ist, damit man
h selbst beim Arbeiten nicht behindert.

Das so vorbereitete Formular bleibt immer noch ein Tabellenblatt. Es besitzt u.a. noch

Féahigkeit, Rahmen und Linien aufzunehmen. Damit ist die optische Hervorhebung
stimmter Bereiche des Formulars mdglich.

g

n 0
oo

o
g &0

O

Soll die Anwendung mehrere Formulare mit gleicher Standardform enthalten, kann ein

vorbereitetes Formular kopiert werden. Dazu Blattregister anklicken und bei gedrickter
STRG — Taste an die gewlnschte Position verschieben.
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12.2 Formularsteuerelemente

Die Formularsteuerelemente, enthalten in der Symbolleiste Formular sind nur mit
Einschrankungen dafiir geeignet, in einem steuernden Dialog verwendet zu werden, weil sie
eigentlich darauf ausgerichtet sind, ohne VBA - Code auszukommen. lhre
Programmierbarkeit beschrénkt sich in der Praxis auf die Zuweisung von Makros (Subs).
AuBBer einer kleinen Beispielanwendung mit diesen Steuerelementen werden deshalb in
dieser Unterlage hauptséachlich die Steuerelemente der Toolbox behandelt.

)Lmam m/,:||= ©|EEEE s BEE S

Zwei der Steuerelemente der Symbolleiste FORMULAR kdnnen jedoch durchaus fir die
Gestaltung von Formularen (insbesondere von ,Eingangsformularen®), trotz der oben
genannten Einschrdnkung, gut benutzt werden — die Elemente BEZEICHNUNGSFELD und
SCHALTFLACHE.

Die Anwendung dieser Elemente in einem Formular zeigt das Beispiel einer sehr einfachen
Anwendung im Kapitel

Abbildung 25: Die Symbolleiste FORMULAR

12.3 Ein Tabellenformular 6ffnen
Ein im Tabellenblatt erzeugtes Formular sollte nach dem Offnen der Arbeitsmappe aktiv sein.

Eine Arbeitsmappe zeigt als aktives Tabellenblatt immer das Blatt, welches beim Verlassen
der Arbeitsmappe aktiv war. Direkt kann per Programm ein Tabellenblatt getffnet werden
Uiber die Anweisungen:

Wor ksheet s( Tabel | ennane) . Acti vate
Wor ksheet s(I ndex) . Acti vate

Index ist der Positionsindex des Tabellenblattes in der Arbeitsmappe. Sicherer ist es, den
Blattnamen zu verwenden, da sich die Reihenfolge der Tabellenblatter zur Laufzeit eines
Programms andern kann und damit der angegebene Indexwert auf ein falsches Blatt zeigen
kann.

Wor ksheet s(" Start nenu"). Acti vate
Wor ksheet s(1). Activate

Zur Sicherheit sollte der Aufruf um den Namen des Arbeitsmappe erweitert werden, da man
nicht immer davon ausgehen kann, dal3 das zu aktivierende Tabellenblatt in der gerade
aktiven Arbeitsmappe liegt:

Wor kbooks (" Mappe5") . Wor ksheet s("Startnenu"). Acti vat e
Wor kbooks (" Mappe5") . Wr ksheet s(1). Acti vat e

Wor kbooks( " Kost en. xI s") . Wbrksheet s(" Start menu"). Acti vate

Ist die bendétigte Arbeitsmappe nicht gedffnet, kann sie mit

Wor kbooks. Open( " Kost en. x| s")
im aktuellen Ordner gedffnet werden. AnschlieRend wird das gewilnschte Tabellenblatt mit
dem Formular aktiviert.
Befindet sich die Arbeitsmappe in einem anderen Ordner, sollte der komplette Pfad
angegeben werden:

Wor kbooks. Open(" D: \ Bi | anz\ Abt 1\ Kost en. xl s")

@ Geschlossen wird eine Arbeitsmappe mit einem Befehl der Form:
Wor kbooks( " Kost en. xI s"). Cl ose

@ Soll das SchlieRen ohne Abfrage nach dem Speichern eventueller Anderungen erfolgen,

wird die Anweisung erweitert:
Wor kbooks (" Kost en. xl s"). Cl ose SaveChanges :
Wor kbooks (" Kost en. xl s"). Cl ose SaveChanges :

True
Fal se
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12.4 Beispielanwendung 1

Im folgenden Programmbeispiel soll ein Eingangsformular in einem Tabellenblatt mit Hilfe
der Elemente SCHALTFLACHE der Symbolleiste FORMULAR den Ablauf einer einfachen
Anwendung mit bestimmten Aufgaben steuern.

In einem vorbereiteten Tabellenblatt, in dem Uber die Funktionskombination EXTRAS /
OPTIONEN die Laufleisten, die Eingabezeile, das Gitternetz, die Symbolleisten und der
Tabellenindex entfernt und die Zellen mit einem farbigen Hintergrund belegt wurden, sollen
die folgenden Aufgaben erfillt werden:

Im Blatt sollen im oberen linken Bereich in den Spalten A und B Artikelnamen und
Nettopreise per Datenmaske erfasst werden kénnen.

Die Artikel sollen einem bestimmten Kunden zugeordnet sein. Der Name dieses Kunden
soll per INPUTBOX erfasst und in das Tabellenblatt eingetragen werden kdnnen.

Nach der Erfassung sollen in der Spalte C die Bruttopreise mit einem vorgegebenen
MwSt-Satz ausgerechnet werden, im unteren rechten Teil des Datenbereichs sollen die
Gesamtsumme und der MwSt-Anteil ausgerechnet werden.

Sowohl die Netto- als auch die Brutto-Preise, die Gesamtsumme und der Anteil der MwSt
am Gesamtpreis sollen im Wahrungsformat erscheinen, die Berechnungsformeln sollen
per Programm in die entsprechenden Zellen eingesetzt werden.

Der glltige MwSt-Satz soll Gber eine INPUTBOX eingegeben und in eine feste Zelle des
Blattes eingesetzt werden kdnnen.

Es soll die Méglichkeit bestehen, Uber eine Datenmaske Datenkorrekturen vorzunehmen,
allerdings in einem eigenen Korrekturblatt. Nach der Korrektur sollen die Daten in das
Originalblatt kopiert werden und das Korrekturblatt soll geldscht werden.

Bei Bedarf soll ein Hilfetext eingeblendet werden kénnen. Dieser Text soll auf einem
eigenen Tabellenblatt in einem Textfeld stehen (die einfachste Lésung). Dieses Blatt soll
nach dem Verlassen ausgeblendet werden.

Fur einen Kundenwechsel soll es die Mdglichkeit geben, die Daten zu léschen. Die
Beschriftungen sollen im Blatt verbleiben.

Die Anwendung soll Uber Schaltflachen gesteuert werden.

Aus Griinden der Einfachheit soll fir dieses Beispiel der komplette Programmcode in
einem Modul, unterteilt in einzelne Sub’s, untergebracht werden.

Das fur die Aufnahme der Daten ,praparierte” und mit Schaltflachen versehene Tabellenblatt
hat die folgende Form:

A\ Microsoft Excel - Bsp1.xls

‘B Datel Bearbeiten ansicht Einfligen Format Exfras Daten Fenster 7

Artikel Netto Brutto

Kundenname |

ISt - Satz |

Datensingabe |

Datenkorrekiur |
) Hilfe |

WiwSt in % 16 Laschen |
Gesamt: Ende |

Abbildung 26: Tabellenblatt des Beispielprogramms
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Der vollstandige Programmcode ist im Anhang zu sehen. Die einzelnen Sub’s wurden in
einer moglichst einfachen Form geschrieben. Manche Teilldsungen sind sicher nicht die
elegantesten, aber dafur recht Ubersichtlich und nachvollziehbar gestaltet. Die einzelnen
Sub’s und ihre Funktion im Gesamtcode werden hier Schrittweise erlautert.

Der Programmcode beginnt mit einer AUTO OPEN — Prozedur, die beim Offnen der
Arbeitsmappe automatisch ausgefuhrt wird™:
Sub Aut o_open()
Worksheets("Hi I fe").Visible = Fal se
Sheet s(" Auswertung") . Sel ect
Range(" A2") . Sel ect
End Sub
Sie sorgt dafur, daR beim Offnen der Arbeitsmappe das Eingangsblatt Auswertung geoffnet
wird und das evtl. noch sichtbare Blatt Hilfe ,versteckt* wird. Die Zelle A2 (Beginn des
Datenbereichs) wird markiert.

Ausgehend von der Situation — neuer Kunde, neue Artikelliste — wird Uber eine der
Schaltflache Kundenname zugeordnete Prozedur:

Sub Kunde()
Range(" Auswertung! E1") = "Kunde: " & Application.|nputBox( _
pronpt: ="Ceben Si e den Kundennanen ein:", Type:=2)
Range(" A2") . Sel ect
End Sub
in die Zelle E1 der Uber eine INPUTBOX einzugebende Kundenname, verknipft mit der
Zeichenkette Kunde: eingetragen:
Eingabe ﬂ

Geben Sie den Kundennamen ein; K

Abbrechen

Uber ein &hnliches Verfahren wird iber die Schaltflaiche MwSt-Satz in die Zelle B15 des

Sub St euer ()
Range( " Auswer t ung! B15") = Application. | nput Box( _
pronmpt: ="Ceben Sie den MASt-Satz ein:", Type:=1)
Range(" A2") . Sel ect
End Sub
Eingabe u

Geben Sie den MwSt-Satz ein: m

Abbrechen |

f15]

Der Eintrag der Daten ist Gber die Schaltflache Dateneingabe mdglich. Dieser Schaltflache
ist die folgende Prozedur zugeordnet:

® Zu den Prozeduren (Makros) Auto_oPeEN und AuTO_CLOSE gibt es in der ExXceL97 - Version zusétzlich die
Ereignisprozeduren WoRrkBoOK_OPEN und WOoORKBOOK_CLOSE die dem Objekt WORKBOOK zugeordnet sind.
AuTo_oPEN und AuTo_cLose werden aus Grinden der Rickwartkompatibilitdét verwendet. Der Prozedurkorper
bleibt in beiden Fallen identisch.
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Sub Ei ntrag()

Acti veW ndow. Di spl ayZeros = Fal se
Range( " B2: B13"). Sel ect
Sel ection. Style = "Currency”
Range(" C2: C12"). Sel ect

Wth Selection

.Formul a = "=B2+B2*$B$15/ 100"
.Style = "Currency"
End Wth

Range(" A2") . Sel ect

Application.DisplayAlerts
Act i veSheet . ShowbDat aFor m

Application.DisplayAlerts = True

Fal se

Range(" C15"). Formul a = "=sunm( C2: C13) *$B$15/ 100"
Range(" Cl16"). Fornula = "=sun(C2: C13)"
End Sub

Diese Prozedur unterdriickt die Anzeige von Nullwerten im Tabellenblatt, besetzt bendtigte
Zellen der Spalten B und C mit dem Wahrungsformat und tragt in die berechnenden Zellen
der Spalte C die entsprechenden Formeln fir die Berechnung der Bruttobetrdge ein.
Anschlielend markiert sie die Zelle A2 und 6ffnet die Datenmaske. Da der Datenbereich bis
dahin keine Daten, sondern nur die Uberschriften enthalt, wiirde an dieser Stelle eine Excel
— Fehlermeldung (Info — Meldung) erscheinen. Diese wird vor dem Aufruf der Datenmaske
mit DISPLAYALERTS = FALSE unterdriickt. Da dieses Verfahren aber bis zum Ende der
Anwendung Meldungen unterdriickt, sollte dafiir gesorgt werden, dal} es zum geeigneten
Zeitpunkt rickgangig gemacht wird. Im Beispiel geschieht es unmittelbar nach dem
Verlassen der Datenmaske (DISPLAYALERTS = TRUE).

@.FUr die Dauer der Arbeit mit der Datenmaske wird der Ablauf der Prozedur gestoppt, d.h.

die nachfolgenden Anweisungen werden erst nach dem Verlassen der Datenmaske
ausgefihrt.

Entsprechend dem obigen Hinweis werden also erst nach dem Ende des Dateneintrags in
den Zellen C15 und C16 die Formeln eingetragen und erst dann wird gerechnet.

Artikel Netto Brutto KU nde . M U I Ier
Hofle DINA] 55,75 DM 54,67 DM
Locher 12,50 D 14500M el forarer | 4] 4von 11
Bleistifte 33,14 DM 38,44 DM
_ DM | Meft: |45J 17] 0]
= D Brutto:  § = Loschen
- oM ;
. D J Wiederherstellen
- DM
_ DM Yorherigen suchen
= D Machsten suchen
= [Civ —
Suchkriterien
WSt in % 16 _ siten |
Gesamt:
I

Abbildung 27: Formularblatt wahrend der Datenerfassung

Nach dem Erfassen (AbschlulR tber die Schaltflache ScHLIEREN der Datenmaske) wird die
Datenmaske ausgeblendet und der Datenbereich vollstéandig berechnet:
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Artikel Netto Brutto Kunde M UIIer
Hefte DIMN A4! 55,75 Dl 64,67 D
Locher 12,50 Db 14,50 Dk
Bleistifte 3314 D 38,44 D
Crdner 45 17 Divl 52,40 D
- DM Kundennarme
D
Dk ISt - Satz |
DI}
D
DM Dateneingabe |
Dk
Datenkorrektur |
Hilfe
MwSH in % 16 37,20 DM Leseinei |
Gesamt; 170,01 DM Ende |

Abbildung 28: Formularblatt nach Abschluf3 des Erfassungsvorganges

Fur das LOschen der Daten (Schaltflache Loschen) werden zuerst die Datenbereiche

Sub Lésch_Dat en()

Wor ksheet s(" Auswertung”) . Activate

Set r1 = Range(Cells(2, 1), Cells(13, 3))

Set r2 = Range(Cel I s(15, 3), Cells(16, 3))

Set MehrBl ockBereich = Union(rl, r2)

Mehr Bl ockBer ei ch. Sel ect

Sel ection. Cl earContents

Range("EL1").d ear Contents

Range(" A2") . Sel ect

End Sub
Da es sich um zwei nicht zusammenhangende Zellbereich handelt, werden sie zuerst tber
RANGE ermittelt und anschlieRend mit UNION zu einem Markierungsbereich vereinigt, dessen
Inhalt mit ClearContents gel6scht wird.

Der Kundenname wird aus der Zelle E1 in einer eigenen Anweisung geldscht. Als
Vorbereitung zur einer neuen Dateneingabe wird am Ende die Zelle A2 aktiviert. Damit erhalt
das Formularblatt die Form aus der|Abbildung 26| (plus aktivierte Zelle A2).

Die Datenkorrektur soll laut Vorgabe in einem eigenen Tabellenblatt durchgefiihrt werden.
Dazu wird dieses zuerst angelegt und Korrektur genannt:

Sub Korrektur ()

Sheet s. Add

Act i veSheet . Nane = "Korrektur"
Aus dem Datenbereich im Blatt Auswertung werden die Zellen A1:B12 herauskopiert und in
das Blatt Korrektur hineinkopiert:

Sheet s(" Auswer tung") . Sel ect

Range("Al: B12"). Sel ect

Sel ecti on. Copy

Sheet s(" Korrektur"). Sel ect

Act i veSheet . Past e
Der nach dem Kopieren im Blatt verbleibende Laufrahmen wird abgeschaltet, das Netzgitter
sowie Zeilen- und Spaltentberschriften werden ausgeblendet:

Appl i cati on. Cut CopyMode = Fal se

Acti veW ndow. Di spl ayGridli nes = Fal se

Acti veW ndow. Di spl ayHeadi ngs = Fal se
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Nachliel3end wird in dem kopierten Datenbereich die letzte beschriebene Zelle der Spalte A
der letzte eingetragene Artikel) ermittelt, um die Datenkopie auf den tatséchlich
beschriebenen Datenbereich beschranken zu kénnen. Die Zeilen und Spaltenindizes dieser
Zelle werden fur spatere Verwendung den Variablen A und B zugewiesen:
Range("Al") . Sel ect
Acti veSheet . Cel | s(Rows. Count, ActiveCell. Col um). Sel ect
If IsEnmpty(ActiveCell) Then
Acti veCel | . End(xI Up) . Sel ect
A = ActiveCel | . Row
B = ActiveCell. Col um
End |f
Der ubriggebliebene kopierte (leere) Datenbereich wird der Formate beraubt (Formeln und
Farbe) und anschlielend die Datenmaske fir die Korrektur aufgerufen. Da hier der zu
korrigierende Datenbereich schon gefillt ist, muf3 keine evtl. Fehlermeldung erwartet und
daher auch nicht, wie im Falle der Datenerfassung, unterdrtickt werden (der Programmablauf
wird fur die Dauer der Arbeit mit der Datenmaske unterbrochen):
Range(Cells(A + 1, B), Cells(A+ 9, B+ 1)).d earFormats
Range(" A2") . Sel ect
Act i veSheet . ShowbDat aFor m

artikel Fetto %

Abbildung 29: Datenkorrektur (nur eingetragene Daten sichtbar)

Nach Abschluf? der Korrektur (Schaltflache Schliel3en der Datenmaske) wird mit Hilfe der
0.g. Variablen A und B der Datenbereich aus dem Korrekturblatt in das Originalblatt kopiert:
Range(Cel I s(A, B), Cells(1, B + 1)). Sel ect

Appl i cati on. Cut CopyMode = Fal se

Sel ecti on. Copy

Sheet s(" Auswer tung") . Sel ect

Range("Al") . Sel ect

Act i veSheet . Past e
Das Korrekturblatt wird geldscht (die Systemmeldungen werden davor in schon oben
beschriebener Art abgeschaltet, danach wieder eingeschaltet) und im verbleibenden Blatt
Auswertung wird als rein optische Hervorhebung fir den Anwender die Zelle C16
(Gesamtsumme) aktiviert:

Sheet s(" Korrektur"). Sel ect

Application.DisplayAlerts = Fal se

Acti veW ndow. Sel ect edSheets. Del et e

Application.DisplayAlerts = True

Range(" C16") . Sel ect

End Sub

Fur die ,Online — Hilfe" (hier absichtlich in Anfiihrungsstrichen geschrieben, weil es in dieser
Form nur eine beabsichtigte ,Schnell — Notlésung“ ist) wurde ein eigenes Tabellenblatt mit
einem Textfeld als Inhalt konzipiert. Dieses Tabellenblatt bleib solange unsichtbar, bis die
Schaltflache Hilfe betatigt wird:
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Sub Hilfe()

Worksheets("Hi I fe").Visible = True

Wor ksheets("Hi I fe"). Sel ect

Range( " H20") . Sel ect

End Sub
Das Aktivieren der Zelle H20 im Blatt der Hilfe ist nur ein Trick, um die Markierung unter
einer Uber dieser Zelle plazierten Schaltflache zu verstecken. Das Problem ist auch anders
I6sbar, hier wurde es auf dem denkbar einfachsten Wege (sozusagen ,zu Ful3®) gelost:

BT s Eursoarinasl vand ded s dess e in e
ST T

silache Mwsr - Sty sl o Ergabs ges Mebwsrials pars g

Datersingaie war

Zunkk: |

Abbildung 30: Inhalt des Blattes Hilfe

Uber die Schaltflache Zuriick kann das Blatt der Hilfe verlassen werden. Mit dem Verlassen
wird das Blatt aus der Anwendung ausgeblendet:

Sub Hil fe_Aus()

Wor ksheet s(" Auswer t ung") . Sel ect

Wor ksheets("Hil fe"). Visible = Fal se
End Sub

Uber die Schaltflache Ende wird EXCEL und damit die Anwendung verlassen:

Sub Ende()
Application. Quit
End Sub
Wenn beim Aufruf der QUIT - Methode eine ungespeicherte Arbeitsmappe geoffnet ist, gibt
EXCEL mit einem Dialogfeld die Moglichkeit, die Anderungen zu speichern.

@ Das Dialogfeld erscheint nicht, wenn vor dem Aufruf der QuIT — Methode, wie oben
mehrfach demonstriert, die DISPLAYALERTS-Eigenschaft auf FALSE gesetzt wurde. In diesem
Fall zeigt EXCEL das Dialogfeld auch dann nicht an, wenn das Programm beendet wird und
noch ungespeicherte Arbeitsmappen existieren, was zur Folge hat, daR, die Anderungen in
den Arbeitsmappen verlorengehen.

Die hier vorgestellte Losung der Aufgabe laRt sich mit fortgeschrittenen Mitteln
wesentlich eleganter darstellen. Da es sich jedoch hier um eine Einfihrung handelt und die
.erwachsenen” Techniken in dieser Unterlage nicht vorgestellt werden, wurde bei der Lésung
zu den einfachsten Mitteln gegriffen, bei denen hoffentlich auch ein Einsteiger noch
~durchblickt”, die der Profi jedoch vielleicht nur mide bel&chelt.
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12.5 Steuerelemente aus der Toolbox

Die Uber die Funktionskombination ANSICHT / SYMBOLLEISTEN / STEUERELEMENTE-TOOLBOX
aufzurufende Symboleiste:

Sleusrglemen-Toalbos

B &)
FEarmERA~8sAR %

enthdlt eine Auswahl ahnlicher, aus fast allen Windows — Anwendungen bekannter,
Steuerelemente, die jedoch anders per Programm zu behandeln sind und die Gestaltung
zum Teil sehr komplexer Oberflachen gestatten.

12.5.1 Einfugen der Elemente ins Tabellenblatt

Die Elemente werden in der Symbolleiste angeklickt und bei gedruckter linker Maustaste ins
Tabellenblatt eingetragen (Rahmen zeichnen, nach dem Loslassen der Maustaste wird das
Steuerelement in der eingezeichneten Grdl3e angezeigt).

Die Bedeutung der Symbole (untere Reihe in der obigen Abbildung, von links nach rechts):

Kann die Zusténde aktiv / inaktiv annehmen. Fur die Aufnahme
von Optionen zu verwenden. Mehrere Kontrollfelder in einem
Dialog sind voneinander unabhangig.

Kontrollfeld (CHECKBOX)

Textfeld (TEXTBOX) Zur Aufnahme von Eingaben wahrend der Laufzeit eines

Programms.

Schaltflache (COMMANDBUTTON) Schalterschaltflache

Ahnlich der CHEckBox . Kann allerdings zu Gruppen aus
mehreren Elementen zusammengefal3t werden, in denen nur ein
Element aktiv sein muR3. Wird ein Element aktiviert, deaktiviert
die Aktion ein anderes.

Optionsfeld (OPTIONBUTTON)

Listenfeld (LISTBOX)

Definition von Auswabhllisten.

Kombinationsfeld (ComBOBOX)

Kombination von Listenfeld und Textfeld. Aufwendig in der
Anwendung.

Umschaltflache (TOGGLEBUTTON)

Wie Schaltflache, jedoch zur Benutzung als Auswahl von
mehreren alternativen Schaltflaichen (aktiv = abgesenkt).

Drehfeld (SPINBUTTON)

Fur die Eingabe numerischer Werte Uber Inkrement- und
Dekrementschalter.

Laufleiste (SCROLLBAR)

Fur die Eingabe numerischer Werte Uber Inkrement- und
Dekrementschalter, Verschieben einer Schaltflache oder
Anklicken der Innenflache.

Bezeichnungsfeld (LABEL)

Zur Erzeugung von Hinweise oder

Beschriftungen.

Textobjekten  fir

Bildfeld (PICTURE)

Feld zur Aufnahme einer Grafik.

Sonstige Elemente

Zum Einblenden anderer Elementen - Symbole.

12.5.2 Eigenschaften der Elemente

Die Steuerelemente der Toolbox kénnen mit wesentlich mehr Eigenschaften ausgestattet
werden als die der Formularleiste. Die Eigenschaften konnen per Dialogfenster oder direkt
im Programm geandert werden.

Der Eigenschaften — Dialog wird aufgerufen, indem aus dem nach dem Klick mit der rechten
Maustaste auf ein Dialogelement erscheinenden Auswahlmenu die Position Eigenschaften
gewahlt wird.

Die Listen der daraufhin erscheinenden Eigenschaften von Steuerelementen sind

unterschiedlich lang. Einige der Eigenschaften (GroRRe, Position) sind einfacher per
Mausklick einzustellen, andere sollten tiber das Dialogfeld definiert werden.
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IEnmmandBut' CDmmandEutt;I

Alphabetisch |Nach Kategorien |
O al

oCommandB (Name) CorimandBut &
Accelerator

False

False LI
Backcolor [ sHE0000
BackStyle 1 - frmBackSty
Caption CornrmandBut
Enabled True

Font MS Sans Seri
Forecolor [l sHE00000
Height 18,6 hd

Abbildung 31: Dialog Eigenschaften
am Beispiel einer Schaltflache

Die Eigenschaften werden durch Eintrdge bzw. Auswahlen in der rechten Spalte des
Eigenschafts — Dialogs verandert. Endgultig zugewiesen wird die Eigenschaft erst nach den
Verlassen der ausgewahlten Zeile des Dialogfeldes.

@ Sind im Formular meherer Steuerelemente eingefiigt, kénnen deren Eigenschaften im
Eigenschafts — Dialog in beliebiger Reihenfolge eingestellt werden. Da das Fenster mit den
Eigenscahften nicht modal ist, reicht es aus, es fir ein Steuerelement zu 6ffnen und
anschlie3end durch Anklicken gewiinschter anderer Elemente in deren Eigenschaftslisten zu
wechseln.

Die Steuerelemente weisen eine Reihe gemeinsamer Eigenschaften, Methoden und
Ereignisse auf, die hier vorab vorgestellt werden sollen. Sie kdnnen (neben vielen anderen)
auch im Objektkatalog beim jeweiligen Control — Objekt eingesehen werden. Diese
Eigenschaften kénnen sowohl tUber den Eigenschafts — Dialog, als auch insbesondere zur
Laufzeit eines Programms zugewiesen bzw. verandert werden.

Gemeinsame Eigenschaften

NAME Name des Steuerelements. Mul? eindeutig sein Ohne Namen laf3t sich
das Steuerelement nicht im Programm verwenden. Excel vergibt
automatisch einen Namen, sobald ein Element im Dialogformular
eingesetzt wird. Der Name kann verandert werden, um aussagefahige
individuelle Namen benutzen zu kénnen.

CAPTION Eigenschaft fur Schalter, Options- und Kontrollfelder. Steht fur die
Beschriftung der Steuerelemente.

TEXT Eigenschaft, die den Inhalt von Steuerelementen steuert, z.B. Inhalt
von Textfeldern.

VALUE Gibt den Zustand oder Inhalt eines angegebenen Steuerelements an,

z.B. den Inhalt eines Textfeldes oder den Zustand einer Schaltflache
oder Optionsfeldes usw.

CANCEL = TRUE, wenn das Steuerelement durch Esc verlassen werden kann.
Wird normalerweise verwendet, damit die nicht abgeschlossene
Anderungen abgebrochen werden kénnen und den vorhergehenden
Zustand eines Formulars wieder hergestellt werden kann.

CONTROLTIPTEXT Gibt den Text an, der angezeigt wird, wenn der Benutzer den
Mauszeiger eine Weile Gber ein Steuerelement halt, ohne zu klicken.

CONTROLSOURCE Stellt die Verbindung zu einer Zelle im Tabellenblatt her. Bezeichnet
die Datenposition, mit der die VALUE - Eigenschaft eines
Steuerelements festgesetzt oder gespeichert werden kann.

DEFAULT = TRUE, wenn das Element durch ENTER ausgewahlt werden kann:

Legt die Standardbefehlsschaltflache eines Formulars fest.
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LINKEDCELL

Bildet die Verbindung zwischen der Eigenschaft VALUE bzw. TEXT
eines Elements und einer Zelle im Tabellenblatt. Ein Eintrag in
Element wird an die Uber diese Eigenschaft zugeordnete Zelle
weitergegeben und umgekehrt.

ROWSOURCE

Stellt die Verbindung zu einem Zellbereich her. Gibt die Quelle an, die
eine Liste fur ein Kombinationsfeld-Steuerelement (CoMBOBOX) oder
Listenfeld-Steuerelement (LISTBOX) zur Verfligung stellt.

TABINDEX

Gibt die Position eines einzelnen Objekts in der Aktivierreihenfolge
des Formulars an.

TABSTOP

= TRUE, wenn das Element mit der Tab — Taste ausgewahlt werden
kann. Zeigt an, ob ein Objekt den Fokus erhalten kann, wenn die TAB -
Taste driickt wird.

VISIBLE

= TRUE, wenn das Element sichtbar werden soll.

Gemeinsame Eigenschaften fir die Stilbestimmung

BACKCOLOR Bestimmt die Hintergrundfarbe eines Steuerelements (fir Text-,
Listen-, Options- und Kontrollfelder).

BORDERCOLOR Bestimmt die Rahmenfarbe (fir Text-, Listen-, Options- und
Kontrollfelder).

BORDERSTYLE Betsimmt den Rahmentyp (fir Text-, Listen-, Options- und
Kontrollfelder).

FONT Schriftart und Schriftattribute.

FORECOLOR Farbe des Fordergrundes des Elements.

SHADOW Darstellung eines Schattens.

SPECIALEFFEKT Zuweisung von 2D / 3D — Effekten.

Gemeinsame Methoden

SETFOCUS

‘ Setzt den Eingabefokus auf das Element.

12.5.3 Das Bezeichnungsfeld (Label)

Das Bezeichnungsfeld wird zur Beschriftung eines Dialogs benutzt. Es wird neben
Steuerelementen plaziert, um sie zu Beschriften bzw Hinweise zu deren Benutzung geben

zu kénnen.

hier steht gin
Labell mehzeiliger Text
im Label-Feld

Lakel2 L abeld

Abbildung 32: Unterschiedliche
Formen des LABEL -Feldes

Wichtigste Eigenschaften:

« Der darzustellende Text wird tber die Eigenschaft CAPTION definiert.

« Bei mehrzeiligen Texten mul} die Eigenschaft WORDWRAP auf TRUE gesetzt werden.
¢ Die Textausrichtung wird Uber die Eigenschaft TEXTALIGN geregelt.

» Soll sich die GroRe des Feldes an die Lange des Textes anpassen, muld AUTOSIZE auf
TRUE gesetzt werden.

» Schriftart und —farbe werden tber FONT, BACKCOLOR bzw. FORECOLOR eingestellt.
» Die Art der Umrandung kann tber BORDERSTYLE und BORDERCOLOR definiert werden.

+ 3D - Effekte sind Uiber SPECIALEFFEKT einsetzbar.

Mit PICTURE und PICTUREPOSITION kann eine Bitmap eingesetzt werden.
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IE Die Einstellung der Eigenschaften eines Bezeichnungsfeldes ist zwar auch zur Laufzeit

des Programms mdglich, es empfiehlt sich aber es nur dann im Programm zu tun, wenn
Inhalte des Feldes dynamisch zur Laufzeit verandert werden sollen. Ansonsten empfiehlt es
sich, die Eigenschaften im Dialogfenster festzulegen.

12.5.4 Schaltflachen, Wechselschaltflachen (CommandButton, ToggleButton)

Die Schaltflachen — Definition ist recht einfach. Sowohl die normalen Schaltflachen als auch
die Umschaltbuttons (Wechselschaltflachen) besitzen gleiche Definitions — Eigenschaften.

Der Unterschied besteht darin, daf die ToggleButtons nach dem Aktivieren (anklicken oder
Enter — Taste betatigen) solange im gedrickten Zustand verbleiben, bis sie wieder angeklickt
werden.

Sl Schen

g

Abbildung 33: Unterschiedliche
Formen des Schaltflachen

Wichtigste Eigenschaften:
¢ Der darzustellende Text wird tber die Eigenschaft CAPTION definiert.
« Mit PICTURE kann eine Bitmap — Grafik statt Beschriftung eingeftigt werden.

« Im Falle einer eingefugten Grafik kann mit CONTROLTIPTEXT ein gelber Infotext definiert
werden.

« Mit PicTUREPOSITION wird die Position der Grafik festgelegt.
» Soll die Schaltflachengroé3e an den Inhalt angepalit werden, geschieht es tiber AUTOSIZE.

¢ In Tabellenblattern sollte TAKEFOCUSONCLICK auf FALSE gesetzt werden, um zu
verhindern, daf3 die Schaltflache beim Anklicken den Eingabefocus erhalt.

¢ Der aktuelle Zustand kann Uber VALUE abgefragt werden.

12.5.5 Textfelder (TextBox)

Textfelder erméglichen die Eingabe von Texten. Die Eigenschaften dieser Felder sind
groitenteils mit den der Bezeichnungsfelder (Label) identisch, weswegen an dieser Stelle
auf die nochmalige Beschreibung identischer Eigenschaften verzichtet wird.

Textfeld einzeilig I Eintrag
Passwordfeld I [

mehrzeiliges Text. Ist dieser langer, ;I
Texifeld als das Feld

aufniehrmen kann, wird

eine Laufleiste LI

Abbildung 34: Formen von Textfeldern
Wichtigste zusatzliche Eigenschaften:
* Mehrzeilige Textfelder werden mit MULTILINE definiert.

< Bei mehrzeiligen Textfeldern kbénnen mit SCROLLBARS Laufleisten eingeblendet werden,
wenn der Text Uber die definerte Breite hinausgeht.

« ENTERKEYBEHAVIOR = TRUE bewirkt einen Zeilenumbruch bei Betatigung der ENTER —
Taste (MULTILINE mul3 auf TRUE gesetzt sein).
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e Mit ENTERFIELDBEHAVIOR = 0 wird beim Aktivieren des Textfeldes der gesamte Inhalt
markiert, was die Neueingaben, insbesondere bei einzeiligen Feldern praktischer macht.

+ WORDWRAP bewirkt einen Zeilenumbruch, wenn der Text den rechten Rand erreicht
(erfordert MULTILINE = TRUE).

¢ Die Textausrichtung wird mit TEXTALIGN definiert.
e Der Zugriff auf den Inhalt erfolgt Gber TEXT.

* Die Anzahl Zeilen kann mit LINECOUNT, die aktuelle Zeile mit CURLINE die Anzahl Zeichen
durch LEN(FELDNAME.TEXT) ermittelt werden.

e Soll das Textfeld als Passwordfeld (Passwordeingabe) dienen, kdnnen mit
PAssSwWORDCHAR Zeichen definiert werden, die statt des eingegebenen Textes erscheinen.

¢ Die Auswahl SELECTMARGIN = TRUE erzeugt einen Leerraum am linken Rand, was eine
bequeme Markierung von zeilen in mehrzeiligen Textfeldern mdglich macht.

IE Auf den markierten Text kann Uber SELTEXT zugegriffen werden. Die Eigenschaften
SELSTART und SELLENGHT geben die Position des ersten markierten Zeichens und die Lange
der Markierung zurick. Damit kann per Programm Markiert oder eine Textmarkierung
manipuliert werden:

Wth Textfeld

.Sel Length = 0 ' Léschen der Mar ki erung

.Sel Start =0 '

.Sel Length = 8 "die ersten 8 Zeichen nmarki eren

.Sel Text = "" "markierter Text wird gel 6scht

.Sel Start = 15 " Cursor auf neue Position

. Sel Text = "ein" ' Zei chenkette an neuer Position einfigen
End Wth

@ Die Methoden CuT bzw. CoPY Ubertragen den markierten Text in die Zwischenablage

(Ausschneiden, Kopieren), die Methode PASTE Ubertragt den Inhalt der Zwischenablage in
den markierten Bereich des Textes.

12.5.6 Listen, Kombinationsfelder (ListBox, ComboBox)

Listenfelder erlauben Auswahlen von Alternativen ohne direkte Eingabe, Kombinationsfelder
bieten neben der gleichen Technik zusétzlich noch als Kombination von Listen- und
Textfeldeigenschaften Eingabemdéglichkeiten an.

) B C O E

= | LR |G P —=

L]
L]

Abbildung 35: Einfache Listenfelder

Wichtigste Eigenschaften:

*« Der Zellbereich, aus dem die Werte fur die Liste entnommen werden sollen wird Utber
LISTFILLRANGE definiert (in der obigen Abbildung A2:A7).

« Die Zelle, in die der markierte Eintrag ausgegeben werden soll, wird Gber LINKEDCELL
zugeordnet (in der obigen Abbildung die Zellen E2 und EB6).

« Eine Titelzeile im Feld kann Gber COLUMNHEADS = TRUE erzeugt werden. Als Titeleintrag
wird der Inhalt der Zelle genommen, die unmittelbar tGber dem LISTFILLRANGE — Bereich
liegt (in der obigen Abbildung Al — siehe oberes Listenfeld).

¢ Die Darstellungsform wird tber LISTSTYLE definiert.
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Voreingestellt ist LISTSTYLE = FMLISTSTYLEPLAIN (unteres Listenfeld in obiger Abbildung),
mit FMLISTSTYLEOPTION werden in die Liste runde Optionsflachen eingeblendet (oberes
Listenfeld).

e Der erste in der Liste erscheinende Eintrag aus dem LISTFILLRANGE — Bereich wird Uber
ToPINDEX definiert. Voreingestellt ist fir TOPINDEX der Wert O (= erster Eintrag).

A | B | C | D \
1 Name Vorname
= . | Mame | vomams | a
2 |Klaus MCiller Klaus NMiiller
3 |Claudia Muster Ia.u dia I_J:EI .
| nton LIS
4 |Anton Glubsch Gustay -
5 Karl Gustay »
5 |Otto Krumm
7 |Maria Wyeise
8 |Gustaw Gans huster
9

Abbildung 36: Mehrspaltiges Listenfeld

* Mehrspaltige Listenfelder werden erzeugt, wenn der Wert von COLUMNCOUNT grol3er als 1
ist (obige Abbildung: =2).
+ Uber BOUNDCOLUMN kann bestimmt werden, welche Spalte eines mehrspaltigen

Listenfeldes als Ergebniswert in der Eigenschaft VALUE oder in der verknipften Zelle
(LINKEDCELL) angezeigt werden soll.

¢ Soll eine Mehrfachauswahl aus dem Feld mdoglich sein, muf3 die Eigenschaft MULTISELECT
auf den Wert FMMULTISELECTMULTI (ausgewahlt wird jede markierte Zeile) oder
FMMULTISELECTEXTENDED (die in Windows (bliche Mehrfachauswahl mit gedrickter
SHIFT- oder STRG — Taste) gesetzt werden.

@ Die Ausgabe eines Listenfeldes muf3 nicht in eine Zelle geleitet werden (LINKEDCELL),
sie kann in andere Steuerelemente umgeleitet werden. In der wurde die Ausgabe in ein
Textfeld geleitet. Beiden Elementen (Listenfeld und Textfeld) wurde bei LINKEDCELL der
gleiche Wert zugeordnet — die Zelle C8, Uber der das Textfeld liegt

Kombinationsfelder sind komplexer als Listenfelder. Sie verfugen Uber zusatzliche
Eigenschaften.

A | B | C | D | E

_1 | Filiale Umsatz
_ 2 |Hagen 235 118
3 |Dortmund 431

4 |Bochum 255
?ESSGH 318 Filiale Umsatz (a
6 |Unna 129 Unna 129
LSoest 107 Soest 107 =
"8 |Paderborn 213 f'aderb”“ fw :

9

Abbildung 37: Ein mehrspaltiges Kombinationsfeld

Wichtigste zusatzliche Eigenschaften:

« Die Anzahl in der gedffneten Liste angezeigten Zeilen aus dem LISTFILLRANGE — Bereich
wird Uber LiIsTRows festgelegt. Enthalt dieser Bereich mehr Zeilen, werden Laufleisten
eingeblendet.

< Die Breite der geoffneten Liste wird Gber LISTWIDTH definiert (Angaben in Poinst; 1 Point
= 1/72 Zoll). Die Breite des geschlossenen Feldes bleibt davon unberihrt.

e« SHOWDROPBUTTONWHEN bestimmt, wann der Dropdown - Schalter eingeblendet werden
soll (NEVER, ALWAYS, FOCuUS).

e STYLE definiert, ob im Feld Eingaben gestattet werden sollen oder ob das Feld nur als
unveranderbare Liste zur Verfligung stehen soll.
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12.5.7 Drehfelder, Laufleisten (SpinButton,ScrollBar)

Bildlaufleisten und Drehfelder dienen dazu eine ganze Zahl aus einem vordefinierten
Wertebereich zu selektieren. Der zuldssige Zahlenbereich liegt im LONG — Zahlenraum (etwa
+/-2.10°.

Bei Laufleisten kann der Wert durch das Anklicken einer der Inkrement- oder Dekrement —
Schaltflachen, das Verschieben eines Schiebers oder einen Klick in die Laufflache verandert
werden.

Das Drehfeld ist eine ,abgemagerte” Variante des Laufleiste — es enthalt nur eine Inkrement-
und eine Dekrement — Schaltflache.
jl | 16

=
1 [ 1220
[

Abbildung 38: Drehfeld
und Laufleiste

Wichtigste Eigenschaften:
« DELAY bestimmt die Verzdogerung zwischen Klick und Ergebnis in Milisekunden.

¢ LINKEDCELL bildet die Verbindung zur Ausgabezelle eines Tabellenblattes. Ausgabe muf3
nicht in eine Tabellenzelle erfolgen (s. oben).

« Bei der Laufleiste kann Uber LARGECHANGE die seitenweise Wertanderung (Klick in die
Laufflache) definiert werden.

» Die Grenzen des zulassigen Wertebereichs werden mit MIN / MAX festgelegt werden.
« ORIENTATION bestimmt die Ausrichtung des Steuerelements (vertikal / horizontal).

» Die Abmessungen des Schiebers einer Laufleiste werden mit PROPORTIONALTHUMP
festgelegt. Steht der Wert auf TRUE, so ist die Schiebergr63e umgekehrt proportional zur
GroRRe des Wertebereichs. Bei grolien Wertebereichen auf FALSE setzen, sonst ist der
Schieber kaum sichtbar und bedienbar !

¢ SMALLCHANGE legt die Schrittweite der Wertdnderung beim Klick auf die Inkrement- bzw.
Dekrement — Schaltflachen fest.

« Erzeugte Werte kdnnen tiber VALUE abgefragt werden.

12.5.8 Kontrollkéastchen, Optionsfelder (CheckBox, OptionButton)

Kontrollkastchen (in der unteren Abbildung die rechte Reihe von Elementen) eignen sich in
fur Ja / Nein — Entscheidungen. Der aktuelle Zustand wird durch ein Hakchen O im
guadratischen Fenster des Kontrollkastchens angezeigt.

@ e ¥ wertheiratet

¢ weiblich M arbeitslos

 keine IV kinderlos

Angabe
2 [T arbeitssuchend

Abbildung 39: Options- und Kontrolifelder

Optionsfelder (linke Reihe in der Abbildung) unterscheiden sich otisch aber auch inhaltlich
von Kontrollkéstchen — Optionsfelder kdnnen nur einzeln aktiviert werden (Punkt in dem
kreiformigen Fenster), die Aktivierung eines Optionsfeldes deaktiviert ein eventuell davor
schon aktives.
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Wichtigste Eigenschaften:

¢ Der aktuelle Zustand kann Uber die Eigenschaft VALUE erfragt werden. Zulassige Werte
sind FALSE, TRUE und NULL.

« Die Beschriftung kann tiber CAPTION festgelegt werden.

« Uber die Eigenschaft GROUPNAME koénnen Optionsfelder und Kontrollfelder gruppiert
werden. Sollen mehrere Optionsfelder zu einer Gruppe gehéren, wird bei allen unter
GRoUPNAME der gleiche Gruppenname angegeben.

@ Zu einer Gruppe gehodrende Felder missen nicht optisch zusammengefasst sein. Sie
kénnen Uber das ganze Tabellenblatt verteilt sein.

IE Options- und Kontrollfelder besitzen ebenfalls die Eigenschaft LINKEDCELL. Gruppierten

Felder dirfen in dieser Eigenschaft nicht die gleichen Zellen zugeordnet werden, da eine
Zelle keine zwei gegenséatzlichen Werte gleichzeitig aufnehmen kann.

12.5.9 Verbindung Zelle — Steuerelement

Die Verbindung (der Datenaustausch) zwischen Zellen und Steueerelementen wurde schon
mehrfach im Zusammenhang mit Eigenschaften von Steuerelementen erwdhnt. Hier
nochmal ein deutlicher Hinweis:

Die Verknupfung zwischen Zelle und Steuerelement ist Uber die Eigenschaft VALUE oder
TEXT der Steuerelemente mdglich. Eingaben im Steuerelement werden (ber diese
Eigenschaften in Zellen Ubertragen — aber auch umgekehrt: ein Eintrag in die ,angelinkte*
Zelle bewirkt eine Anderung des Wertes im Steuerelement.

Die Verbindung wird Gber die Eigenschaft LINKEDCELL hergestellt.

@ Eine Ausnahme bilden die Steuerelemente Schalter und Bezeichnungsfeld, die keine
VALUE — Eigenschaft besitzen.

12.5.10 Blattschutz

Tabellenblatter, die als Steuerformulare benutzt werden, sind weiterhin normale Tabellen, in
die insbesondere Werte eingetragen werden koénnen, auch wenn vielleicht das Gitternetz
(evtl. auch die Laufleisten) ausgeblendet wurde und damit optisch nicht der Eindruck eines
Tabellenblattes entsteht. Um Eingaben zu verhindern, sollte der Blattschutz aktiviert werden
(Funktionskombination EXTRAS / SCHUTZz / BLATTSCHUTZ). Dabei ist darauf zu achten, daf3 die
Option OBJEKTE des Blattschutz — Dialogs aktiv ist.

Nach der Aktivierung des Blattschutzes sind die Steuerelemente weiter benutzbar, manuelle
Eingaben in das Blatt sind allerdings nicht mehr mdglich.

@ Achtung: Wird das Tabellenblatt gleichzeitig als Steuerformular und als Datenformular
benutzt (siehe Beispielprogramm 1 weiter oben im Text), ist nach der Aktivierung des
Blattschutzes keine Dateneingabe oder Korrektur im Tabellenblatt mdglich ! Losung des
Problems — siehe Beispielprogramm 2.

12.6 Beispielanwendung 2

Die in der Beispielanwendung 1 vorgestellte L6sung soll nun mit Hilfe der Steuerelemente
aus der Steuerelemente — Toolbox realisiert werden. Dazu wird das als Formular benutzte
Tabellenblatt umgestaltet — der Datenbereich wird daraus entfernt und in ein eigenes Blatt
versetzt, damit das Formular fir Eingaben gesperrt werden kann. Gleichzeitig werden
eineige recht umfangreiche Verdnderungen am Programm vorgenommen, um die oben im
Text beschriebenen Eigenschaften der benutzten Steuerelemente zu demonstrieren.

Das Formularblatt wurde ,vorbehandelt* (ohne Gitternetz, Laufleisten, Symbolleisten usw.),
wie schon weiter oben beschrieben und mit den entsprechenden Elementen versehen:
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Artikel - Rechnungserstellung |
YorbereRenden Arbeiten  Bechoungsdaten: — Rechnung:

Flrag I Edicel = | B
Kuadmname SEEL SRS
-
Heandan Hllu LA i %
S d P41

Abbildung 40: Formularblatt Programmbeispiel 2

Die Bedienung des Formulars ist Uber Schaltflachen méglich. Nach dem Aufruf bleiben
allerdings alle Schaltflachen inaktiv, bis auf eine — Eintrag Kundenname. Sie Ubrigen werden
erst dann aktiviert, wenn der in der Reihenfolge der Bearbeitung nachste Schritt erfolgen soll.

Das Formularblatt ist fur direkte Eingaben gesperrt.

Die vorbereitenden Aktionen sind in der AUTO_OPEN - Prozedur der Arbeitsmappe
zusammengefallt:

Sub Auto_open()
Wor ksheets("Hilfe").Visible = Fal se
Wor ksheet s(" Rdaten"). Vi si bl e = Fal se
Sheet s(" Ei ngangsbl att"). Sel ect
Anf ang. cndEi ngabe. Enabl ed = Fal se
Anf ang. cndMASt . Enabl ed = Fal se
Anf ang. cndKor r ekt ur. Enabl ed = Fal se
Anf ang. cndLéschen. Enabl ed = Fal se
Anf ang. t xt Kunde. Text = ""
Acti veSheet . Prot ect Draw ngObj ects: =True,
Cont ent s: =Tr ue
End Sub

Die einzige aktive Schaltflache ist die Schaltflache Eintrag Kundenname , die Angabe eines
Kundennamens und den Eintrag ins Textfeld Kunde méglich macht. Der Kundenname wird
Uiber eine InputBox eingetragen:

Private Sub cndKunde dick()

Anf ang. t xt Kunde. Text = | nput Box("Bitte Kundennanen ei ngeben:", "Kunde")
Anf ang. cndMaSt . Enabl ed = True
End Sub

Gleichzeitig aktiviert die Schaltflache das nachste Element in der Bearbeitungsreihenfolge —
die Schaltflache MwSt-Satz.

Diese ermdglicht wiederum Uber eine INPUTBOX die Eingabe des fur die Berechnung
geltenden MwSt — Satzes

Private Sub cnmdMaSt _d i ck()
Wor ksheet s(" RDat en") . Range("B15") . Val ue =

Val (1 nput Box("Bitte MaSt-Satz eingeben:", "MSt-Satz"))
Anf ang. cndEi ngabe. Enabl ed = True
End Sub

und aktiviert die nachste Schaltflache — Dateneingabe.
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Diese wiederum bereitet das Datenblatt der Rechnung ( Rdaten ) vor, tragt darin Formate
und Formeln fir die Berechnungen ein:

Private Sub cndEi ngabe_C i ck()
Appl i cation. ScreenUpdati ng = Fal se
Wor ksheet s(" RDaten"). Acti vat e
Acti veW ndow. Di spl ayZeros = Fal se

Wor ksheet s(" RDat en") . Range( " B2: B13"). Styl e "Currency"

Wth Wirksheet s("RDaten"). Range(" C2: C12")

. Formul a = "=B2+B2* $B$15/ 100"
.Style = "Currency"
End Wth

Wor ksheet s(" RDat en") . Range(" A2") . Sel ect
Application. D splayAlerts = Fal se
Act i veSheet . ShowDat aForm
Application. DisplayAlerts = True
Wor ksheet s(" RDat en") . Range(" C15"). Fornul a
Wor ksheet s(" RDat en") . Range(" C16") . Fornul a
Wor ksheet s(" RDat en") . Range(" C2: C12"). Sel ect
For Each Zelle In Sel ection
If Zelle.Value = 0 Then
Zelle.value = ""
End |f
Next
Appli cation. ScreenUpdating = True
Wor ksheet s(" Ei ngangsbl att"). Activate
Anf ang. cndKor r ekt ur . Enabl ed = True
Anf ang. cndLéschen. Enabl ed = True

"=sun( C2: C12) * $B$15/ 100"
"=sun{ C2: C12) "

End Sub

Nach der Aufbereitung des Tabellenblattes wird die interne EXCEL — Datenmaske fir die
Datenerfassung aufgerufen. Eventuelle System — Fehlermeldungen werden unterdriickt
(DISPLAYALERTS = FALSE / TRUE).

Damit der Wechsel des Arbeitsblattes und die Arbeitsvorgéange im Blatt nicht sichtbar wer-
den, wird Uber SCREENUPDATING = FALSE / TRUE die Bildschirmaktualisierung abgeschaltet
und spéater wieder aktiviert.

Die Aktivierung des Eingangsblates (incl. Schaltflachen fur Datenkorrektur und Ldschen)
werden die Daten des Datenblattes in das Textfeld rechts im Eingangsblatt iibernommen
(das Feld ist beim Aufbau des Formularblattes Uber die Eigenschaft LISTFILLRANGE mit dem
entsprechenden Bereich der Tabelle verknipft).

Fur die Datenkorrektur wird ein eigenes Blatt angelegt und Korrektur genannt. In dieses Blatt
wird der |Inhalt des Datenblattes Ubertragen, das Hilfsgitter sowie Zeilen- und
Spaltennumerierung werden ausgeblendet. Die nicht ausgefillten Bereiche sowie
Formelzellen werden ermittelt und geldscht.

Fur die Datenkorrektur wird wieder die interne Datenmaske eingeblendet.

Nach der Korrektur werden die Daten in das Datenblatt tbertragen und anschliel3end das
nicht mehr bendtigte Korrekturblatt geléscht und das Eingangsblatt aktiviert.

Das Datenblatt wird ,versteckt".

Der Aufruf des Eingangsblattes zieht die automatische Aktualisierung der im Textfeld dieses
Blattes angezeigten Rechnungsdaten nach sich.
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Fur die Abwicklung der Datenkorrektur sind die folgenden Anweisungen vorgesehen:

Private Sub cndKorrektur dick()
DmA
Dim B
Sheet s. Add
Acti veSheet . Nane = "Korrektur"
Wor ksheet s(" Rdaten"). Visible = True
Sheet s(" Rdat en") . Sel ect
Act i veSheet . Range(" Al: B12") . Sel ect
Sel ecti on. Copy
Sheet s(" Korrektur"). Sel ect
Act i veSheet . Past e
Appli cati on. Cut CopyMode = Fal se
Acti veW ndow. Di spl ayGri dl i nes = Fal se
Act i veW ndow. Di spl ayHeadi ngs = Fal se
Wth ActiveSheet
. Range(" A1"). Sel ect
. Cel I s(Rows. Count, ActiveCell.Columm). Sel ect
If IsEnpty(ActiveCell) Then
ActiveCel | . End(xI Up) . Sel ect
A = ActiveCell.Row
B = ActiveCell. Col um
End |f
End Wth

Wth Wirksheets(1)
.Range(.Cells(A + 1, B), .Cells(A+ 9, B+ 1)).C earFormats
. Range(" A2"). Sel ect
. ShowDat aFor m
.Range(.Cells(A B), .Cells(1l, B+ 1)). Sel ect
End Wth
Appl i cati on. Cut CopyMode = Fal se
Sel ecti on. Copy

Sheet s(" Rdat en") . Sel ect
Act i veSheet . Range(" Al") . Sel ect
Act i veSheet . Paste

Sheet s(" Korrektur"). Sel ect
Application. D splayAlerts = Fal se
Act i veW ndow. Sel ect edSheet s. Del et e
Application. DisplayAlerts = True

Wor ksheet s(" Rdaten"). Visi ble = Fal se

End Sub
Das Ldschen wird durch das Einblenden einer Abfrage (MsgBox) eingeleitet:

.!I-J Cisa Laschenigiin pemi Fommen méglich

Forepled bechen= In
o Diaban = fimn

[ I | an | sbbeschen

Abbildung 41: Loschabfrage zu Bsp. 2

Je nach betatigter Schaltflache werden entweder alle Daten geldscht (incl. Kundenname im
Textfeld), nur der Inhalt des Datenblattes (und damit auch der Inhalt des Textfeldes) oder der
Vorgang wird abgebrochen. In allen drei Fallen erfolgt die Rickkehr zum Eingangsblatt.
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Die Loschprozedur hat den folgenden Inhalt:

Private Sub cndLdschen_d i ck()

Antwort = MsgBox("Das Léschen ist in zwei Fornmen nmoglic
Chr(13) & Chr(13) & "Konplett |dschen = Ja" & Chr(
"nur Daten = Nein", 35, "LOschabfrage")

h:" &
13) & _

Sel ect Case Antwort

Case vbYes
Appl i cation. ScreenUpdati ng = Fal se
Wor ksheet s(" Rdaten"). Visible = True
Wor ksheet s(" Rdat en") . Sel ect
Wor ksheet s(" Rdat en") . Range(" A2: C12, C15:C16").C earContents
Wor ksheet s(" Rdat en") . Range(" A2") . Sel ect
Wor ksheet s(" Rdaten"). Vi si bl e = Fal se
Appli cation. ScreenUpdating = True
Wor ksheet s(" Ei ngangsbl att"). Activate
Anf ang. t xt Kunde. Text = ""
Anf ang. cndEi ngabe. Enabl ed = Fal se
Anf ang. cndMASt . Enabl ed = Fal se
Anf ang. cndKor r ekt ur . Enabl ed = Fal se
Anf ang. cndLéschen. Enabl ed = Fal se

Case vbNo
Appl i cation. ScreenUpdati ng = Fal se
Wor ksheet s(" Rdaten"). Visible = True
Wor ksheet s(" Rdat en") . Sel ect
Wor ksheet s(" Rdat en") . Range(" A2: C12, C15:Cl16").C earContents
Wor ksheet s(" Rdat en") . Range(" A2") . Sel ect
Wor ksheet s(" Rdaten"). Vi si bl e = Fal se
Appl i cation. ScreenUpdating = True
Wor ksheet s(" Ei ngangsbl att"). Activate

Case El se
Wor ksheet s(" Ei ngangsbl att"). Activate
End Sel ect

Wor ksheet s(" Ei ngangsbl att"). Activate
End Sub
Fur die Online — Hilfe wurde eine USERFORM benutzt (als ,,Uberleitung“ zum nachsten
Kapitel). Sie wird eingeblendet tber die der Hilfe — Schaltflache zugeordnete Prozedur:

Private Sub Hilfe_dick()
frmHel p. Show

End Sub
Die UserForm hat das folgende Aussehen:
Suchbegriff wahlen: Rechnungsformular -
I Allg, Hirweise j Online Hllfe
Hilfetext:

Die Anwendung erstellt eine aArtikellbersicht fur einen
Kunden, ermaglicht die Eingabe won Artikeln mit
Mettopreisen, errechnet den jeweiligen Bruttopreis, den

M St-Anteil und den Gesamipreis Die gesarmte Oberflache

wird Uber Schaltflachen bedient. Die Bedeutung der
Schaltflachen wird unter deren Marmen erklart,
Ende |
Abbildung 42: Online-Hilfe in einer USERFORM
Sie besteht im wesentlichen aus einem Kombinations- und einem Textfeld, die miteinander
verknupft sind. Als Suchbegriff- und Hilfetextquelle dient eine Tabelle, die in einer Spalte die

Suchbegriffe und in einer zweiten die Hilfetexte enthélt, jedoch nie sichtbar ist (siehe
AUTO_OPEN — Prozedur weiter oben im Text).

Das Kombinationsfeld wurde bei der Generierung Uber die Eigenschaft ROWSOURCE mit den
die Hilfebegriffe enthaltenden Zellen der Tabelle Hilfe verknipft.
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Das Textfeld wird tGber

Private Sub cbxWrt Change()
frmHel p. txtMel d. Text = Hilfe.Cells(1l + frnHel p. cboxWbrt. Li stlndex, 2)
End Sub

mit den Hilfetexten aus der gleichen Tabelle versorgt, wobei die Position des Hilfetextes in
der Tabelle mit Hilfe des LISTINDEX — Wertes des Kombinationsfeldes (CBXWORT) ermittelt
wird.

Das Formular hat nach einem Programmdurchlauf zur Datenerfassung das folgende
Aussehen:

Kunde:
Artikel - Rechnungserstellung | Claudia Mustermann
Yorbereitenden Arbeiten Rechnungsdaten: Rechnung:
Eintrag Al ] Nefto [ Buto
T e e ateneingabe Kladde A4 4520 DM 52 43 DM
Hlsistifte 2310 DM 26'50 DM
Rinbuch 12,95 D 15,02 DM
MwSt - Sat Disketten 4590 D 53,24 D
st - sat alankouEkny Tastatur 5595 DM 99,70 DM
Laschen
Beenden Hilfe MwStin %: 16 39 55 Dh
Gesamt: 247 20 Dt

Abbildung 43: Formular aus Programm 2 nach Datenerfassung

@ Das komplette Programm ist im Anhang zu finden.

@ Die Form der im Programm benutzen Anweisungen und Anweisungsketten erhebt kei-
nen Anspruch auf ,Vollkommenheit“. Auch hier, wie schon im vorherigen Programmbeispiel,
existieren elegantere Lésungen. Manches Problem wurde auch hier umstandlich und eher
umschreibend, dafiir aber hoffentlich verstandlich gelést. Das Programm soll allerdings die
Anwendung vorgestellter Techniken und Elemente am einfachsten demonstrieren — die
Schonheit des Programmcodes behalt sich der Autor flr einen weiterfiihrenden Kurs.
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12.7 Selbstdefinierte Dialoge - UserForm

Die Nachteile eines im Tabellenblatt untergebrachten Formulars, insbesondere seine
Verédnderbarkeit durch Benutzer, lassen sich durch die Verwendung von Dialogen
ausschlieRen. Dialoge erlauben keinen Zugriff auf ein Tabellenblatt, solange sie aktiv sind.
An dieser Stelle soll nur in kurzer Form auf die Entwicklung eines benutzerdefinierten
Dialogs eingegangen werden. Fur weitergehende Informationen zum Aufbau und Definition
sei auf die Broschire URZ/B009 verwiesen.

Fur den Aufbau eines Userdialogs wird in der VBA — Entwicklungsumgebung Uber die
Funktionskombination EINFUGEN / USERFORM ein leeres Dialogformular erzeugt. Gleichzeitig
wird die fir dem Formularaufbau benétigte Werzeugsammlung eingeblendet:

B3 Mappe?2 - UserForm1 (UserForm) !Em

UserForm1

Steuerelemente I

................... |TA3|J|

v & [ —

=

i L

Abbildung 44: VBA - Dialogfenster
mit Werkzeugsammlung

Der Dialog wird dhnlich wie die bisher beschriebenen, in Tabellenblattern untergebrachten,
Formulare aufgebaut (Steuerelement aus der Werkzeugsammlung in Formular ziehen,
Eigenschaften Uber das Eigenschaftsfenster definieren).

12.7.1 Beispiel 1

Das nachfolgende kleine Beispielformular wurde aus einem Textfeld und zwei Schaltflachen
aufgebaut. Es soll die Aufgabe erflllen, den eingegebenen Wert eines MwSt — Satzes in die
Zelle eines Tabellenblattes einzufligen:

Abbildung 45: Einfacher VBA-Dialog

Die Funktionalitat wird durch Prozeduren (wie bei bisherigen Anwendungen) gewahrleistet.
Es Ergibt sich jedoch ein wesentlicher Unterschied — ein Formular im Tabellenblatt ist mit
dem Tabellenblatt immer sichtbar (es sei denn, das Tabellenblatt wird ausgeblendet), eine
UserForm mufl3 explizit eingeblendet werden. Dies geschieht durch die Anweisung:

Private Sub Anfang()
Ei ngabel. Show
End Sub

(hier in einer eigenen Sub untergebracht).

Die obige UserForm ist so konzipiert, das sobald nach dem Einblenden die Maus innerhalb
der Form bewegt wird, das Eingabefeld den Focus erhdlt (aktiviert wird), dami die Eingabe
maglich wird, ohne daf dieses Feld angeklickt werden muf3.
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Die Aktivierung des Texfeldes (Name = Wertl) erfolgt die MOUSEMOVE — Prozedur des
Formulars:

Private Sub User Form MbuseMove(ByVal Button As Integer, ByVal Shift
As Integer, ByVal X As Single, ByVal Y As Single)

Wert 1. Set Focus

End Sub

Nach der Eingabe des Wertes wird Uber die Schaltflaiche MwSt (Name = Steuer) in eine Zelle
der Tabelle2 eingetragen:

Private Sub Steuer_Cick()
Wor ksheet s(" Tabel | e2") . Range("A3"). Val ue = Ei ngabel. Wrt 1. Val ue
End Sub

Die Schaltflache Ende beendet die Anwendung und schlief3t die Form:

Private Sub Ende_d i ck()
End
End Sub

12.7.2 Beispiel 2

Das Formular des folgenden Beispiels soll Eintrage fur Artikel und Preise in zwei Zellen
eines Tabellenblattes vornehmen. Es soll eingeblendet werden, sobald das Tabellenblatt
aktiviert wird. Dazu wird die Aktivierung in der WORKSHEET_ACTIVATE - Prozedur des
Tabellenblattes mit SHow aktiviert und gleicfﬁeitig im Blatt die Zelle A2 ausgewahlt, damit
der erste Eintrag in dieser Zelle erfolgen kann™

Private Sub Worksheet Activate()
Range("A2").Activate
frmarti kel . Show

End Sub
Arilkelname
| =
Humaganis
_—

[Eintragen |  Beerden I

Abbildung 46: Einfacher VBA-Dialog (2)

Artikel und Preise kénnen im Dialogfeld aus ComboBoxen entnommen werden. Diese
werden in der Initialisierungs — Prozedur der Form mit Werten belegt~

Private Sub UserForm.lInitialize()
Wth cnbArti kel

.Addltem "Heft"

.Addltem "Hefter"

.Addltem "Bl eistift"

.Addltem "Fi |l zschrei ber"

.Addltem "Ordner"”

.Addltem "Tinte"

End Wth

Wth cnbPreis
.Addl tem "1. 25"
. Addl tem " 2. 95"
.Addl tem "1. 15"
.Addltem "1.98"
.Addl tem " 3. 75"
. Addltem " 2. 30"

End Wth

End Sub

Die ComboBoxen sind so definiert, dal} Werte in deren Eingabefelder auch manuell
eingetragen werden kdnnen.

® Soll der Eintrag in der ersten freien Zelle der Spalte A erfolgen, muf diese vorher ermittelt werden. Siehe dazu Beispiel zur
Ermittlung einer freien Zelle weiter oben im Text.

Die Werte kdnnen auch Tabellenzellen enthommen werden. Siehe dazu ROWSOURCE — Eigenschaft der ComBOBOX. In
diesem Fall ist eine Initialisierung in der obigen Form nicht notig.
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Uber die Schaltflache Eintragen werden die Werte ins Tabellenblatt eingetragen:
Private Sub cndEi ntrag dick()

If crbArtikel . Text = "" O cnbPreis = "" Then
MsgBox "Artikel und Preis eintragen !"
El se

Cell s(ActiveCell.Row, 1).Value = cnbArtikel. Text
Wth Cells(ActiveCell.Row, 2)
. Val ue = cnbPreis. Val ue
.Style = "Currency"
End Wth
Cell s(ActiveCell.Row + 1, 1).Activate
End | f
End Sub

Vor dem Eintrag wird geprtft, ob beide Felder Eintrage enthalten, im Negativfall wird eine
Meldung ausgegeben und kein Eintrag vorgenommen.

Beim Eintrag wird der Zelle mit dem Preis das Wahrungsformat zugewiesen. Anschliel3end
wird die Zelle der Spalte 1 ( A) eine Zeile tiefer aktiviert, damit ein neuer Eintrag erfolgen
kann.

[1| pie Initialisierungswerte und manuell eingegebene Werte des Preisfeldes sollten

D—ezimalpunkte statt Kommata enthalten. Beim Ubertragen in die Zelle werden diese in ein
Komma umgewandelt (richtige EXCEL — Notation).

g Solange die Form aktiv bleibt, ist keine direkte manuelle Eingabe in die Zellen des
Tabellenblattes mdglich.

[ Soll das Formular sofort nach dem Offnen der Arbeitsmappe in die aktivierte Tabelle

Rgeblendet werden, sollte in der Workbook_Open — Prozedur fir die entsprechende
Aktivierung des Tabellenblattes, der richtigen Zelle und das Einblenden des Formulars
gesorgt werden:

Private Sub Workbook Open()

Wor ksheet s(1). Activate

Range("A2"). Activate

frmArti kel . Show

End Sub
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12.7.3 Beispiel 3

Das nachfolgende Beispiel fir die Anwendung von USERFORMS ist etwas umfangreicher,
aber dennoch einfach in der Programmstruktur. Auch hier wird wiederum kein Wert auf
komplizierte profesionelle Programmierung gelegt; die Anweisungen sollen einfach und
verstandlich sein.

Das zugrundeliegende Programm soll die folgenden Aufgaben erflllen:
« Uber eine USERFORM mit dem folgenden Design:

Reisebuchung

. - Reiseziel: SEREREEE RS R R
| AT LE LA
. Buchungsr - - Datum Ll
L Tt U
Preis / Personin DM: . . . ... Ll
| oo

Abbildung 47: UserForm des Beispiels 3

sollen in ein Tabellenblatt Buchungssatze eingetragen werden. Dabei sind folgende
Bedingungen zu erflllen:

e Die Reiseziele, Preise pro Person und Reiseziel sowie Personenzahl sollen aus
ComboBoxen entnommen werden kdnnen. Diese sollen nach dem Laden des Formulars
geflllt zur Verflgung stehen. Die Daten stehen in einem eigenen Tabellenblatt mit dem
Namen Daten.

» Die Buchungsnummer soll um 1 hoher sein als die héchste im Tabellenblatt eingetragene.
Auch sie soll nach dem Laden des Formulars schon im Feld erscheinen.

» Das Feld Datum soll nach dem Laden das aktuelle Tagesdatum enthalten.
» Die ubrigen Felder sollen nach dem Laden leer sein.

+ Die Schaltflachen Buchen und Léschen sollen nach dem Laden der Form nicht sichtbar
sein, sie sollen erst dann erscheinen, wenn der Gesamtpreis Uber die Schaltflache
Berechnen errechnet wurde.

* FuUr eine Buchung kann ein fester Rabatt vergeben werden, wenn die CHECKBOX
Buchungsinfo aktiv ist. Der Betrag soll ausgerechnet werden, im Tabellenblatt soll ein
Hinweis auf Rabatt eingetragen werden.

« Die Schaltflache Intern soll die Gesamtsumme aller Gesamtpreise im Tabellenblatt in
einer eigenen UserForm anzeigen:

Gesamtsumme der Buchungen m

Bitte Password angeben:

[ PWD

| DM

2uriick |

Abbildung 48: UserForm mit
Password - Abfrage

allerdings geschutzt durch ein Password.

Seite 109



Dialoge (Teil II)

¢ Die Funktionen der tbrigen Schaltflachen — siehe weiter unten im Text.

Die Initialisierungsprozedur der Form:
Private Sub UserFormlInitialize()
cnbZi el . RowSour ce = "Dat en! Al: A12"
Wth cnbPreis
. Col umCount = 2
. RowSour ce = "Dat en! Al: B12"
. TextCol um = 2
End Wth
cnbPer s. RowSour ce
t xt Dat um Text

cdBuch. Vi si bl e
cndLosch. Vi si bl e

= "Dat en! D1: D10"
Dat e
= Fal se

= Fal se

Acti veSheet. Cel | s. Speci al Cel | s(xI Cel | TypeLastCel ). Sel ect

If ActiveCell.Row = 1 Then
txt Nr. Text = "0001"
El se
txtNr. Text = Cells(ActiveCell.Row, 1).Value + 1
End |f
Cell s(ActiveCell.Row + 1, 1).Activate
Sel ecti on. Nunber For mat = "0000"
End Sub

fullt die ComBOBOXES mit Werten aus der Tabelle DATEN.

Die Box fur den Preis wird mit .COLUMNCOUNT zweispalig definiert wird. Mit .TEXTCOLUMN
wird festgelegt aus welcher der Spalten der Wert fir die TEXT — Eigenschaft der ComboBox
genommen werden soll.
Mit
t xt Datum Text = Date
e =

cndBuch. Vi si bl Fal se
cnmdLosch. Vi si bl e = Fal se

wird das Tagesdatum eingesetzt und die Schaltflachen Buchen und Léschen ,versteckt®.

Die Zeile

Acti veSheet . Cel | s. Speci al Cel | s(xI Cel | TypeLastCel 1) . Sel ect
ermittelt Gber .SpecialCells die letzte belegte Zelle des aktiven Tabellenblattes.

Die nachfolgenden Anweisungen belegen in Abhangigkeit davon, in welcher Zeile die letzte
belegte Zelle gefunden wurde das Feld mit der Buchungsnummer entweder mit einer 0001
(leere Tabelle mit Uberschriftenzeile vorgefunden) oder mit einem Wert, der um 1 hoher ist
als die letzte vorgefundene Buchungsnummer.

AbschlieRend wird die Tabelle fiur eine neue Buchung vorbereitet — die Zelle unter der letzten
Buchungsnummer wird aktiviert und mit einem vierstelligen numerischen Format belegt.

Ist das Formular ausgefillt, wird Uber die Schaltflache Berechnen der Gesamtpreis
ausgerechnet:

Private Sub cndRechnen_d i ck()
I f chkBuch. Val ue = True Then
txtPreis. Text = Val (cnbPreis. Text) * Val (cnbPers.Value) * 0.95
El se
txtPreis. Text = Val (cnbPreis. Text) * Val (cnbPers. Val ue)
End | f
cndBuch. Vi si bl e = True
cmdLdsch. Visible = True
End Sub

In  Abhéangigkeit davon, ob Rabatt gewahrt werden soll oder nicht, werden die
entsprechenden Multiplikationen (Einzelpreis * Personenzahl) mit 0,95 oder voll berechnet.

Gleichzeitig werden die Schaltflachen Buchen und Loschen aktiviert.
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Reisebuchung m
Reiseziel:
| Amsterdam j
Buchungshr Datum:

| ooo1 | 121199

Preis / Person in DM:
= =
Personen

E—

Gesamtpreis in DM:

[ Buchunasinfo

Buchen | Intern |

| 1470

Lischen | Beenden |

Abbildung 49: Ausgefulltes Buchungsformular

Das Buchen (Eintragen der Daten ins Tabellenblatt) erfolgt Gber die CLICK — Prozedur der
Schaltflache Buchen:

Private Sub cndBuch_d i ck()

Dim Zeile As Integer, Spalte As Integer
Zeile = ActiveCell. Row

Spalte = ActiveCell. Col um
ActiveCel | . Val ue = txtNr. Text

Sel ecti on. Nunber Format = " 0000"

Cells(Zeile, Spalte + 1).Value = CDate(txtDatum Text)
Cells(Zeile, Spalte + 2).Value = cnbZi el . Text
Cells(zeile, Spalte + 3).Value = CCur(cnmbPreis. Text)
Cells(zeile, Spalte + 4).Value = cnbPers. Text
Sel ect Case chkBuch. Val ue

Case True

Cells(Zeile, Spalte + 5).Value = "Ja"

Case Fal se

Cells(zeile, Spalte + 5).Value = ""
End Sel ect
Cells(Zeile, Spalte + 6).Value = CCur(txtPreis. Text)
End Sub

Da bei der Initialisierung schon die Zelle fur die Buchungsnummer aktiviert wurde, werden
deren Spalten- und Zeilenadresse als Grundwerte fur die Verteilung der Feldinhalte in der
Tabelle genommen. Datums- und Wahrungsangaben werden ber entsprechende
Funktionen (CbATE und CCUR) beim Eintrag bertcksichtigt.

Die Schaltflache Loschen setzt das Formular in den Ursprungszustand zurtick:

Private Sub cndLdsch_C i ck()
cndBuch. Vi si bl e = Fal se
Acti veSheet. Cel | s. Speci al Cel | s(xI Cel | TypeLastCel ). Sel ect
If ActiveCell.Row = 1 Then
txt Nr. Text = "0001"

El se

txtNr. Text = Cells(ActiveCell.Row, 1).Value + 1
End | f

Cell s(ActiveCell.Row + 1, 1).Activate
cnbZiel . Text = ""

cbPrei s. Text "
cnbPers. Text = ""
chkBuch. Val ue = Fal se
txtPreis. Text = ""
cndBuch. Vi si bl e = Fal se
cnmdLosch. Vi si bl e = Fal se
End Sub

Die Folgebuchungsnummer wird eingesetzt, das Tagesdatum bleibt im Feld.
Die Schaltflachen Buchen und Léschen werden ausgeblendet.

Die Schaltflache Intern blendet ein zweites Formular ein — das passwordgeschitzte Formular
fur die Gesamtsumme der Reisekosten:
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Private Sub cndGesant O i ck()
DmPwd As String
frmGesant . Show
End Sub
Nach der Eingabe des Passwords wird dieses nach einem Klick auf die Schaltflache PWD
geprift:
Private Sub cndPwd_Cl i ck()
I f txtPwd. Text = "Gogol ok" Then
Acti veSheet . Cel | s. Speci al Cel | s(xI Cel | TypeLast Cel ). Sel ect
t xt Sume. Val ue = _
Wor ksheet Functi on. Sunm( Range( ActiveCel |, Cells(2, ActiveCell.Colum)))
El se
MsgBox "Fal sche Angabe,
txt Pnd. Text = ""
t xt Pnd. Set Focus
End |f
End Sub

Ist das Password richtig (hier der Name des Verfassers), wird die Summe der Betrdge im
Zellbereich zwischen der letzten belegten Zelle und der Zelle in der Zeile 2 der gleichen
Sﬁalte ausgerechnet.

Fur die Berechnung wird mit
Wor ksheet Functi on. Sunt. . ... )
die EXCEL — Standardfunktion SUMME benutzt.
Ist das angegebene Password falsch, erscheint eine Fehlermeldung, die Eingabe wird
geldscht und das Passwordfeld fur eine neue Eingabe aktiviert.

bitte wi ederholen !'", 16, "Fehler"

Die Schaltflache Zuriick dieser Form, blendet die Form aus, womit die Anwendung zum

Buchungsformular zurtickblendet:
Private Sub cndBack O i ck()
Hi de
End Sub

Die Buchungstabelle erhélt im Laufe der Buchungen das folgende Aussehen.

A | B | C | D | E | F | G |
| 1 | Buchungs#  Datum Reiseziel Preis f Person Personen Skonto  Gesamtpreis
| 2 0001 12.11.98 Hamburg 388,00 DM 3 Ja 1.137.15 DM
|3 0002 12.11.99 Kopenhagen 575,00 DM 5 2.875,00 DM
|4 0003 12.11.99 Munchen 385,00 DM 5 Ja 1.828.75 DM
| 5 | 0004 12.11.98 Hamburg 389,00 DM 3 Ja I 1.137.15 DM!
| 6 0005 12.11.99 Berlin 345,00 DM 4 1.380,00 DM
|7 0008 12.11.99 Stuttgart 280,00 DM 8 Ja 2.128,00 DM

2

Abbildung 50: Buchungstabelle des Programmbeispiels

@ Das Programm besitzt ,indirekte Buchungssicherung“ — wird eine Buchung mit der Taste
Beenden abgebrochen, entsteht in der Buchungstabelle eine leere Zeile, die Folgebuchung
beginnt dann wieder mit der Buchungsnummer 0001. Um die Kontrolle Uber solche
~Fehlbuchungen® zu behalten, wurde im Programm keine Sonderbehandlung solcher Falle
vorgesehen.
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13 Anhang

13.1 Beispielprogramm 1

Sub Aut o_open()
Worksheets("Hi I fe").Visible = Fal se
Sheet s(" Auswertung") . Sel ect
Range(" A4") . Sel ect

End Sub

Sub Kunde()
Range( " Auswer tung! E1") = "Kunde: & Application. | nputBox( _
prompt: ="Ceben Sie den Kundennanen ein:", Type:=2)
Range(" A2") . Sel ect

End Sub

Sub St euer ()
Range( " Auswer t ung! B15") = Application. | nput Box( _
prompt: ="Ceben Sie den MASt-Satz ein:", Type:=1)
Range(" A2") . Sel ect

Sub Ei ntrag()

Acti veW ndow. Di spl ayZeros = Fal se
Range( " B2: B13"). Sel ect
Sel ection. Style = "Currency"
Range(" C2: C12"). Sel ect
Wth Selection
.Formul a = "=B2+B2*$B$15/ 100"
.Style = "Currency"
End Wth
Range(" A2") . Sel ect
Application.DisplayAlerts
Act i veSheet . ShowbDat aFor m
Application.DisplayAlerts = True
Range(" C15"). Formul a = "=sun( C2: C13) *$B$15/ 100"
Range(" Cl16"). Fornula = "=sun(C2: C13)"
End Sub

Fal se

Sub Ldsch_Dat en()
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Wor ksheet s(" Auswertung") . Acti vate

Set r1 = Range(Cells(2, 1), Cells(13, 3))
Set r2 = Range(Cel I s(15, 3), Cells(16, 3))
Set Mehr Bl ockBereich = Union(rl, r2)

Mehr Bl ockBer ei ch. Sel ect

Sel ection. Cl ear Content s

Range("El1").d ear Contents

Range(" A2") . Sel ect

Sub Korrekt ur ()
Sheet s. Add
Acti veSheet . Name = "Korrektur"

Sheet s(" Auswer tung") . Sel ect
Range("Al: B12"). Sel ect
Sel ecti on. Copy
Sheet s(" Korrektur"). Sel ect
Acti veSheet . Paste
Appl i cation. Cut CopyMode = Fal se
Acti veW ndow. Di spl ayGridlines = Fal se
Acti veW ndow. Di spl ayHeadi ngs = Fal se
Range("Al") . Sel ect
Acti veSheet . Cel | s(Rows. Count, ActiveCell. Col um). Sel ect
If IsEnmpty(ActiveCell) Then
Acti veCel | . End(xI Up) . Sel ect
A = ActiveCel | . Row
B = ActiveCell. Col um
End I f
Range(Cel Is(A + 1, B), Cells(A+ 9, B+ 1)).d earFormats
Range(" A2") . Sel ect
Act i veSheet . ShowbDat aFor m

Range(Cel I s(A, B), Cells(1, B + 1)). Sel ect
Appl i cation. Cut CopyMode = Fal se

Sel ecti on. Copy

Sheet s(" Auswertung") . Sel ect

Range("Al") . Sel ect

Acti veSheet . Paste

Sheet s(" Korrektur"). Sel ect
Application.DisplayAlerts = Fal se
Acti veW ndow. Sel ect edSheet s. Del et e
Application.DisplayAlerts = True
Range(" C16") . Sel ect

Sub Hilfe()

Worksheets("Hi I fe").Visible = True
Wor ksheets("Hi I fe"). Sel ect

Range(" H20") . Sel ect

H | fe verl assen
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Sub Hi | fe_Aus()
Wor ksheet s(" Auswert ung") . Sel ect
Worksheets("Hi I fe").Visible = Fal se

Sub Ende()

Application. Quit
End Sub
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13.2 Beispielprogramm 2
(modifizierte Form des Beispielprogramms 1)

Sub Auto_open()

Worksheets("Hi I fe").Visible = Fal se
Wor ksheet s(" Rdaten”). Vi si bl e = Fal se
Sheet s(" Ei ngangshbl att") . Sel ect

Anf ang. cndEi ngabe. Enabl ed = Fal se
Anf ang. cndMaSt . Enabl ed = Fal se

Anf ang. cndKor r ekt ur . Enabl ed = Fal se
Anf ang. cndLdschen. Enabl ed = Fal se
Anf ang. t xt Kunde. Text = ""

Acti veSheet. Protect Draw ngObj ects:=True, Contents:=True

Private Sub cndEi ngabe dick()

Appl i cation. ScreenUpdati ng = Fal se
Wr ksheet s(" RDaten"). Acti vat e
Acti veW ndow. Di spl ayZeros = Fal se
Wor ksheet s(" RDat en") . Range( " B2: B13"). Styl e

Wth Wrksheet s("RDat en"). Range(" C2: C12")

. Formul a = "=B2+B2* $B$15/ 100"
.Style = "Currency"
End Wth

Wor ksheet s(" RDat en") . Range(" A2") . Sel ect
Application.DisplayAlerts = Fal se
Act i veSheet . ShowbDat aFor m
Application. D splayAlerts = True
Wor ksheet s(" RDat en") . Range(" C15") . Fornul a
"=sum(C2: C12) *$B$15/ 100"
Wor ksheet s(" RDat en") . Range(" C16"). Fornul a

Wr ksheet s(" RDat en") . Range(" C2: C12"). Sel ect

For Each Zelle In Sel ection
If Zelle.Value = 0 Then
Zelle.Value = ""
End I f
Next
Application. ScreenUpdati ng = True
Wor ksheet s( " Ei ngangsbl att"). Acti vate
Anf ang. cndKor r ekt ur. Enabl ed = True
Anf ang. cndLdschen. Enabl ed = True

"Currency"”

"=sun( C2: C12)"

Private Sub cndKorrektur_ dick()

Dm A

Dim B

Sheet s. Add

Act i veSheet . Name = "Korrektur"

Wor ksheet s(" Rdaten"). Visible = True
Sheet s(" Rdat en") . Sel ect

Act i veSheet . Range( " Al: B12") . Sel ect
Sel ecti on. Copy

Sheet s(" Korrektur"). Sel ect

Act i veSheet . Past e

Appl i cati on. Cut CopyMode = Fal se

Acti veW ndow. Di spl ayGridlines = Fal se
Acti veW ndow. Di spl ayHeadi ngs = Fal se
Wth ActiveSheet
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. Range(" Al"). Sel ect
. Cel I s(Rows. Count, ActiveCell.Colum). Sel ect
If IsEmpty(ActiveCell) Then
Acti veCel | . End(xI Up) . Sel ect
A = ActiveCel | . Row
B = ActiveCell. Col um
End |f
End Wth

Wth Wrksheets(1)
.Range(.Cells(A + 1, B), .Cells(A+ 9, B+ 1)).d earFornmats
. Range(" A2") . Sel ect
. ShowDat aFor m
.Range(.Cells(A B), .Cells(1, B+ 1)). Sel ect
End Wth
Appl i cation. Cut CopyMode = Fal se
Sel ecti on. Copy

Sheet s(" Rdat en") . Sel ect
Acti veSheet . Range(" Al"). Sel ect
Act i veSheet . Past e

Sheet s(" Korrektur"). Sel ect
Application. D splayAl erts = Fal se
Act i veW ndow. Sel ect edSheet s. Del ete
Application. D splayAlerts = True

Wor ksheet s(" Rdaten"). Vi si bl e = Fal se

Private Sub cndKunde C i ck()

Anf ang. t xt Kunde. Text = | nput Box("Bitte Kundennanen ei ngeben:",
" Kunde")
Anf ang. cndMaSt . Enabl ed = True

Private Sub cndMaSt _di ck()
Wr ksheet s(" RDat en") . Range("B15") . Val ue =

Val (I nput Box("Bitte MaSt-Satz eingeben:", "MwSt-Satz"))
Anf ang. cndEi ngabe. Enabl ed = True

End Sub

' Loschen

Private Sub cndLdschen_d i ck()

Antwort = MsgBox("Das Léschen ist in zwei Fornen nibglich
Chr(13) & Chr(13) & "Konplett |dschen = Ja" & Chr(1
"nur Daten = Nein", 35, "L&schabfrage")

& _
3) &

Sel ect Case Antwort

Case vbYes
Appl i cation. ScreenUpdati ng = Fal se
Wr ksheet s("Rdaten"). Visible = True
Wor ksheet s(" Rdat en") . Sel ect
Wor ksheet s(" Rdat en") . Range(" A2: C12, Cl15:C16").d earContents
Wor ksheet s(" Rdat en") . Range(" A2") . Sel ect
Wor ksheet s(" Rdaten"). Vi si bl e = Fal se
Appl i cation. ScreenUpdati ng = True
Wor ksheet s(" Ei ngangsbl att") . Activate
Anf ang. t xt Kunde. Text = ""
Anf ang. cndEi ngabe. Enabl ed = Fal se
Anf ang. cndMASt . Enabl ed = Fal se
Anf ang. cndKor r ekt ur . Enabl ed = Fal se
Anf ang. cndLéschen. Enabl ed = Fal se
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Case vbNo
Appl i cation. ScreenUpdati ng = Fal se
Wr ksheet s("Rdaten"). Visible = True
Wor ksheet s(" Rdat en") . Sel ect
Wor ksheet s(" Rdat en") . Range(" A2: C12, Cl15:C16").d earContents
Wor ksheet s(" Rdat en") . Range(" A2") . Sel ect
Wor ksheet s(" Rdaten"). Vi si bl e = Fal se
Appl i cation. ScreenUpdati ng = True
Wor ksheet s(" Ei ngangsbl att") . Activate

Case FEl se
Wor ksheet s(" Ei ngangsbl att"). Activate
End Sel ect

Wor ksheet s(" Ei ngangsbl att") . Activate

" Aufruf Hlfe - Form

Private Sub Hilfe_dick()
frmHel p. Show
End Sub
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13.3 Einfache UserForm 1

Sub Anfang()
Ei ngabel. Show
End Sub

Private Sub User Form MouseMove(ByVal Button As Integer, _
ByVal Shift As Integer, ByvVal X As Single, ByVal Y As Single)

Wert 1. Set Focus
End Sub

Private Sub Steuer_Cick()

Wor ksheet s(" Tabel | e2"). Range("A3"). Val ue = Ei ngabel. Wert 1. Val ue

End Sub

Private Sub Ende_d i ck()
End
End Sub

13.4 Einfache UserForm 2

¢ WORKBOOK_OPEN - PROZEDUR

Private Sub Workbook Open()
Wor ksheet s(1). Activate
Range("A2"). Activate
frmArti kel . Show

End Sub

¢ WORKSHEET__ ACTIVATE - Prozedur

Private Sub Worksheet Activate()
Range("A2"). Activate
frmArti kel . Show

End Sub

* Prozeduren der Form
Private Sub cndEi ntrag dick()

If crbArtikel.Text ="" O crmbPreis = "" Then
MsgBox "Arti kel und Preis eintragen !"
El se

Cell s(ActiveCell.Row, 1).Value = cnbArtikel. Text
Wth Cells(ActiveCell.Row, 2)
. Value = cnbPreis. Val ue
.Style = "Currency"
End Wth
Cell s(ActiveCell.Row + 1, 1).Activate
End I f
End Sub

Private Sub cndEnde_d i ck()
End
End Sub

Private Sub UserFormlInitialize()
Wth cnbArti kel
.Addltem "Heft"
.Addltem "Hefter"
.Addltem "Bl eistift"
.Addltem "Fi |l zschr ei ber"
.Addltem "Ordner”
.Addltem "Tinte"
End Wth

Wth cnbPreis
.Addltem " 1. 25"
.Addltem " 2. 95"
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.Addltem " 1. 15"
.Addltem "1.98"
.Addltem " 3. 75"
.Addl tem " 2. 30"
End Wth
End Sub

13.5 UserForm 3

INITIALISIERUNG

Private Sub UserFormlInitialize()
cnbZi el . RowSour ce = "Dat en! Al: A12"

Wth cnbPreis
. Col umCount = 2
. RowSource = "Daten! Al: B12"
. Text Col um = 2

End Wth

cnbPer s. RowSour ce = "Dat en! D1: D10"
t xt Dat um Text = Date
cmdBuch. Vi si bl e = Fal se
cndLosch. Vi si bl e = Fal se

Acti veSheet . Cel | s. Speci al Cel | s(xI Cel | TypeLastCel I). Sel ect

If ActiveCell.Row = 1 Then
t xt Nr. Text = "0001"
El se

txtNr. Text = Cells(ActiveCell.Row, 1).Value + 1

End If
Cell s(ActiveCell.Row + 1, 1).Activate
Sel ecti on. Nunmber For rat = " 0000"

End Sub

BERECHNUNG GESAMTPREIS

Private Sub cndRechnen_d i ck()
I f chkBuch. Val ue = True Then

txtPreis. Text = Val (cnbPreis. Text) * Val (cnbPers. Val ue)

El se

txtPreis. Text = Val (cnbPreis. Text) * Val (cnbPers. Val ue)

End If

cmdBuch. Vi si bl e = True

cndLosch. Visible = True
End Sub

EINTRAG INS TABELLENBLATT

Private Sub cndBuch_d i ck()
Dim Zeile As Integer, Spalte As Integer
Zeile = ActiveCel | . Row
Spalte = ActiveCell. Col um
ActiveCel | . Val ue = txtNr. Text
Sel ecti on. Nunber For mat = "0000"
Cells(Zeile, Spalte + 1).Val ue
Cells(Zeile, Spalte + 2).Val ue
Cells(Zeile, Spalte + 3).Val ue
Cells(Zeile, Spalte + 4).Val ue
Sel ect Case chkBuch. Val ue

Case True

Cells(Zeile, Spalte + 5).Val ue

Case Fal se

Cells(Zeile, Spalte + 5).Val ue "
End Sel ect

Cells(Zeile, Spalte + 6).Value = CCur(txtPreis. Text)

End Sub

LOSCHEN DES FORMULARS

Private Sub cndLdsch_Cick()
cnmdBuch. Vi si bl e = Fal se

CDat e(t xt Dat um Text)
cnmbZi el . Text
CCur (cnmbPrei s. Text)
cnbPer s. Text

"Ja"

* 0.95
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Acti veSheet . Cel | s. Speci al Cel | s(xI Cel | TypeLastCel I). Sel ect
If ActiveCell.Row = 1 Then
txt Nr. Text = "0001"

El se
txtNr. Text = Cells(ActiveCell.Row, 1).Value + 1
End If
Cell s(ActiveCell.Row + 1, 1).Activate
cnbziel . Text = ""

cnbPreis. Text = ""

cmbPers. Text = ""

chkBuch. Val ue = Fal se

txtPreis. Text = ""

cnmdBuch. Vi si bl e = Fal se

cndLosch. Visi bl e = Fal se
End Sub

¢ AUFRUF FORM GESAMTSUMME

Private Sub cndGesant O i ck()
DmPwd As String
frmGesant . Show

End Sub

e BEENDEN

Private Sub cndEnde_d i ck()
Range("Al").Activate

End

End Sub

¢ PASSWORDPRUFUNG UND SUMMENAUSGABE

Private Sub cndPwd_Cl i ck()
I f txtPwd. Text = "Gogol ok" Then
Acti veSheet . Cel | s. Speci al Cel | s(xI Cel | TypeLastCel I). Sel ect
t xt Summe. Val ue = _
Wor ksheet Functi on. Sum( Range( Acti veCel I, Cells(2,
ActiveCel |l . Col um)))
El se
MsgBox "Fal sche Angabe, bitte w ederholen !", 16, "Fehler"
t xt Pwd. Text = ""
t xt Pwd. Set Focus

End If
End Sub

e BEENDEN DER SUMMENAUSGABE
Private Sub cndBack O i ck()
Hi de
End Sub
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14 SchlufBbemerkung

Die in dieser Unterlage vorgestellten Techniken der EXCEL — VBA — Programmierung bilden
nur die Basis der Arbeit mit EXCEL und VBA. Fir die Nutzung der sehr umfangreichen Syntax
ist eine lange Erfahrung und regelmaflliger Umgang mit der EXCEL — Programmierung
notwendig. Da diese Unterlage die Basis eines zweitatigen Seminars flr Anfager ist, wurde
sie moglichst kurz gehalten, auf komplizierte und damit zeitaufwendige Ablaufe wurde
bewul3t verzichtet. Das Material soll als ,AppetithAppchen* fir die Teilnehmenden dienen.

Fortgeschrittene Techniken der Arbeit mit EXCEL — VBA sowie hier nicht erwéhnte Bereiche,
wie die Programmierung von Symbolleisten und Menls, Pivot-Tabellen-, Diagramm- und
Datenbankprogrammierung werden in spatere Seminare (und damit auch Unterlagen)
aufgenommen.
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